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まえがぎ 


数年前まで誰もがそうだったように、以前の私はデジタルではなくアクリル絵の具で絵を描いていた。 

その頃は絵の具皿が散らばり、それらを洗って片付けた。絵の具はどんどん乾燥していくので保存には気 
を使い、苦労して出した色を再現するのには、またさらに苦労することもあった C 

やがて外国産のド□ーソフトを愛用するようになったのだが、高価でしかも操作が重く、手軽に使えるお 
絵かきソフトとはまだ言えないものだった。 

時は過ぎ、そして今、手軽に使えるお絵かきソフトがついに出た。 
r ペイントツール SAIJ 、 そして rilluststudioj である。 

r ペイントツール saij は同人誌やイラスト投稿サイトなどにて、初心者からプ□まで使用している普及 
の著しいソフト。画用紙ならぬ画面に、鉛筆と消しゴムで気軽に描くような、まさに絵を描く原点にそった 
基本的なお絵かきツールである。 

rilluststudioj は2009年5月29日、ごく最近になって発売されたソフト。 CMYK に対応し、フィル 
ターや定規、図形ツールを備えた、お手軽かつ多機能なお絵かきツールとなっている。 

いずれも国産である故か、ツールの使い勝手がとても心地良く、日本人の快感原則に合っており、色々な 
タッチが描き分けられるし、何より安価で、機能を絞り込んでいるためコストパフォーマンスが高い。これ 
なら私が教えている専門学校の学生にも安心して薦めることができる。 

今回の本「デジ絵を簡単マスター画力向上トレーニング」では、この2つのソフトが持つ最たる特長、 
手軽にそして気軽にデジ絵のテクニックをマスターしようという趣旨で構成されている。 

上手い絵がインターネット上に溢れかえっている中、誰もが最初からそんな上手い絵が描けるわけではな 
い。ソフトを使ったとしても、最初は誰もが下手なのである。 

だがソフトの特長を飲み込み、使い込むことによって、デジ絵の画力は面白いように向上することがある。 

たとえば r ペイントツール SAIJ の描いた線のブレを補正してくれる機能は、初心者でも綺麗な線が描け 
て大変魅力的だ。そして r イラストスタジオ』の図形•定規ツールなども、見事な幾何学模様が容易に作成 
でき、思いもよらない絵に仕上げることができる。 

私が絵を描くことを仕事として選んだのは、かつて親に自分の落書きを褒められたことがきっかけだった。 
それはとても心地よく楽しい感覚だった。だからより多くの人が手軽に楽しみながら「素敵な落書き」を描 
いていく感覚にぜひ浸って欲しいと思う。そして多くの新しい才能がどんどん世に生み出されてくれれば、 
こんなに嬉しいことはない。 

本書は、そんな絵を描くみなさんの手助けになれたらよいと願っている。 

この本を書くにあたり此咤激励応援してくれた、編集担当 M 嬢、サイドランチ S 氏、ライター I 氏、恩師 T 
先生に感謝しつつ、志ん朝を聞きながら…。 

初夏2009年7月マキヤマナオキ 
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「選択範囲」リブ 

非表示にしてくださし)。 


本書は、デジ絵の人気定番ソフトである「ペイントツール SAI 」 と、新作ソフトの rillustStudioJ を使 
って、ビギナーからステップアップを目指すユーザーを対象にしています。 

Parti では「ペイントツール SAU と 「 IllustStudio 」 の基本操作' Part 2 では画力の基礎力を養うため 
のトレーニング、 Part 3 では画力向上を図るための作品別のトレーニング形式で解説しています。 

本書を読み進めながら、「ペイントツール SA 1」 と rillustStudioJ の基本的な描画方法をマスターする 
ことができます。 

籲付厲の CD-ROM について 

付属 CD - ROM には、 Part 2 〜 Part 3 のサンプルデータ、パターン、色見本、動画キャブチャを収録して 
います。収録データについては、ご自身のパソコンにコピーしてからご利用いただくことをおすすめします。 

本書では各作家の使用ソフトで手順を解説していますが、収録のサンプルデー 「レィャー」バレットの 

夕は BMP 形式、 PSD 形式で保存しておりますので、ペイント ツール SAI でも 
INustStudio でも開くことができます。ただし、サポートされていない合成モー 
ドがある場合は、通常モードで開きます。 

※psd データを INustStudio で開くと、選択範囲レイヤーが表示されることがあ 
ります。「レイヤ ー J パレットの「選択範囲リブ」の「透明部分」を非表示に 
してください。 

※下記のファイル名のデータは、一部の環境で開くことができない場合がありま 
す。弊社サボートページからダウン□ー ドしてお使いください。 

「 Part 3 J フォルダ—「3.5」フォルダ—「3-5•■色見本〜背景. bmp 」 

Part 3 の各セクションの描画途中のレイヤー情報を保持した psd 形式のデータは、弊社サポートページか 
らダウン□ー ドすることが可能です。 

サポートべージ 

http :// www . sotechsha . co . jp / sp /704 
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解凍のパスワード 
dejietraining 

※誌面に掲載しているサンプルやスクリーンシヨ 


ットと見た目が異なるものもあります。 


■CD-ROM に関する注意事項 

付属 CD - ROM に収録されているソフトウェアおよびデータに関するサポートは一切行っておりません。 
また、 CD - ROM に収録されているソフトウェアを使用したことによって、直接もしくは間接的な損害が生 
じても、ソフトウェアのメーカーおよび開発元、また著者および株式会社ソーテック社は一切の貴任を負い 
ません。あらかじめご了承ください。 

付属 CD - ROM に収録されている描画途中のデータ、テクスチャ、カラーパレットの著作権は著者に帰属 
し、この著作権は法律によって保護されています。 

付属 CD - ROM に収録されているいかなるデータも、そのまま複製 • 加工して、販売•頒布•譲渡•賃 
貸.貸与.リース.転売•分与.ネットワークでの公開を行うことを禁止します。また、付属 CD - ROM に 
収録されているデータを他のファイルフォーマットに変換した場合は、変換データに対しても上記の許可、 
および禁止事項が適用されます。 

※本書で紹介している一部のデータについては、著作権の都合上、収録されておりません。また、データは 
Windows XP および Vista 環境で作成されています。他の環境では不具合が生じる場合もございます。 
あらかじめご了承ください。 























PARTI 

SAI&II lustStudi o 基本操作 


How To Use SAI & IllustStudio 
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PARTI SAI & lllustStudio 基本操作 



「ペイント ツール SAI 」 は、安価で手軽な操作性から、デジ絵の初心者には最適なソフトです。 SAI をパソコンで 
使えるようになるための導入方法、動作環境、基本の機能を紹介します。 


BT 軽 さと使いやす さが抜群のお絵 描きソフト 

「ペイントツール SAU は、気軽に気持ち 
よく絵を描くことを目指して開発されたペイ 
ント系のグラフィックソフトです。株式会社 
SYSTEM AX の小松浩司氏個人により開発さ 
れました。2004年8月2日よりインターネ 
ット上で試用版の配布を始め、以来長らく試 
行錯誤を重ね、2008年2月25日に製品版の 
リリースに至り、ユーザーライセンスの販売 
が開始されました。 

タブレットによるタッチのダイレクト感、 

線の美しさ、混色の絶妙な溶け具合、操作性 
の簡便さなど、快適に絵を描くための性能は 
抜群です。 

現在では、デジ絵の初心者からプロまで幅 
広い層に愛用され、「デジ絵の人気定番ソフ 
卜」になつています。 


■必要な動作擐境 


「ペイントツール SAI 」 のノ（ージヨン 1 . 1 .0 を使用するのに最低限必要なバソコンのスペックは以下の通りです。 

0S 

Windows 98/2000/XP/Vista 

CPU 

MMX 対応 Pentium450MHz 以上 

メモ U 

Windows 98 : 64MB 以上 Windows 2000:1 28MB 以上 Windows XP : 256MB 以上 

Windows Vista : 1GB 以上 

HDD 

512MB 以上の空き容璽 

モニタ 

1024 x 768 • 1677 万色 

入力装園 

筆圧対応タブレツト 



； _料 試用期 間とライセンス購入 

「ペイントツール SAI 」 はシェアウェアです。体験版をインス!-ールすると、31日間は無料ですベての機能を 
試用できるようになります。試用日数が31日を過ぎるとファイルの保存や読み込みが不可能になり、使用する権 
利を失います。31日を越えても継続的に使用したい場合は' (株） SYSTEMAX の SAI 公式サイトにアクセスし 
てユーザーライセンスを購入しましょう。高額なソフトが多い中で、 SAI の価格は5.25◦円（税込）と破格の安 
さなので、デジ絵を始めるユーザーが最初に購入するにはお手頃なソフトです。 
http://www.systemax.jp/ja/sai/ 









































SECTION 1 . 1 • ペイン トツール SAI 


■インターフェイス 



「 sai . exe 」 をダブルクリックすると起動します。 SAI のインターフェイスは簡潔なつくりをしているので、感 
覚的にさわってみるだけでもごく簡単に操作方法を覚えることができます。 


メニューバー 

9種類のメニュー項目があります。作業の開始から終了までの基本操作、描画途中の編 
集作業、ビューの表示調整、環境設定、カスタマイズなどの基本機能を扱います。 

.. . . ——つ 


tt 心 WD a 菓 ( e ) キ心ノ wo レイヤ - (d jjnms ) フイ;晚1> 巳!- < y ) ウィンド逆 その他(〇) 


ナビゲータ¬ 
ピユーの全体確認、 スクロール、 
拡大 • 縮小、回転などの操作を 
行うことができます。 


レイヤーパネル- 
通常レイヤーとペン入れレイヤ 
一の作成、転写、結合、削除、 
マスク、階層表示、合成モード 
の設定など、レイヤー全般の操 
作を行うパネルです。用紙質感、 
画材効果を適用することができ 
ます。 


クイック八一 

描画作業中に頻繁に使用する機能をポタン 
配圍したバーです。アンドゥおよびリドゥ、 
選択領域の操作、ビューの拡大 • 縮小•回 
転•左右反転、手ブレ補正の設定を行うこ 
とができます。 
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•カラーパネル 

色の選択、作成、登録を行5パネルです。 


ビュー 

作業中のキャンパスを表示します。 
この範囲に描画していきます。 


ツールパネル 
固定ツールとブラシツールが 
収納されているパネルです。 
各ツールのツールノ（ラメータ 
に表示される項目を設定して 
作業を行います。 


ヒューバー 

開いている画像のファイル名と表 
示倍率を表示します。複数の画像 
を開いている際は表示したいファ 
イル名を選択するとビューに表示 
されます。 


口。 

r 

ステータスバー 

メモリの負荷率、使用キー、ペンタ 
ブレツトの使用情報を表示します。 


STIPS インタ_フェイスのカスタマイズ 


SAI の インターフェイスは 描画途中でもす ぐ 手の届く位置に パネルが あるので、 ツールが 使いやすいと好評です。 「ウィンドウ」 
メニューの 「レイヤー関連 パネルを 右に表示」や「色 •ツール 関連 パネルを 右に表示」にチェックを入れたり外したりして、 
自分にとって使いやすい位 S を確認してみましょう。 
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PARTI SAISIMustStudio 基本操作 


■ メニューバー 

基本操作はメニューバーのコマンドから選択して行います。 


L ! 铼觸瓤•，ンパ； U«i 


TriJUD UW(£) キャン IWV-<L) iSOmS) フィル Ca-(V) ウィンド 9( 初 ?<Dffi(Q) 

「ファイル」メニュー 



♦ 「編集」メニュー 


—— 1つ前に操作した状態に戻ります。失敗した時に1つ前の状態に戻って描き直すことができます。 

一 「元に戻す」の操作を取り消し、同じ操作をやり直します。 

し 選択領域の画像をクリップボードというパソコンの仮想領域に記録します。 

一 選択領域の画像を切り取って消去します。切り取った画像はクリッブポードに記録されます。 

—— コピーした画像や切り取った画像をキャンバスに貼り付けます。同じ画像を複製することができます。 
一 選択している領域の大きさでコピーします。 


J 和ンヤパ U i 


汩！す ( U ) - 

wauB ) - 

3 ビ -(Q) - 

- 

«« nW £) - 

迸択谢 s の穴き f で]ビ 


-etrW 




「キャンバス」メニュー 


初期設定の画像ファイルの解像度を変更したい場合に使用します。数値を再入力して変更します。 

’ 上下左右の基準位圃を指定して幅と高さの数値を変更すると、基準位諼に従ってキャンパスのサイズを 
拡大したり縮小することができます。 

選択領域内の大きさにキャンバスを切り抜きます。 

•キャンバス全体を上下左右に反転 • 左右に90度回転します。 


hv -< l > 細 s ) つ< 

キやンパス撕棟度*更 ( B ) - 

料ンノ X 3 CKS ) - 

道択で WUK0) -1 

キャンを左右反 -1し 

キ v ン瓜を上下反⑽ 

キ奄反畤他 K に90度®⑽ 一 
キャン/ UWtt ©3( c *9 Oflt 0 K(D ― 























































SECTION 1.1 ペイントツール SAI 


「レイヤー」メニュー 


J aims) フイ ji^(D di~<y) ウィンド x 


肝规レイヤ-055->(也- 
肝规レイヤ-{ペン入 nxD _ 
岍瑱レ< ヤ分 <&)_ 

MV -«« W ( C > 一 


IWV - XBWB ) - 

W ヤ-消去 (E) 

下© K ャ-に K 写 <£) 

下 ( DIW 卜と聯〇) 

レ fV -% i 20 潰す ( E ) 

ラス》ィズ(〇 - 


全スト 0- ⑽臁圧をル外⑻- 
譚度を述明度に Wft ( Q ) - 

S 由 3 C 形① 


W ヤ'•を左右反 K ( tl ) - 

レ fV ' •在上下反 KM 

IWV - 奄反特 W 1 BI ：90 度回 li ( U ) 

レイヤーを柃叶回りに 90 度回 — 

レイヤ-名!*:更 ( M ) 


通常レイヤーを新規作成します。 

ペン入れレイヤーを新規作成します。 

T - 複数のレイヤーを1つのフォルダにまとめておくことができます。 

L - 選択したレイヤーを複製します。 

•選択したレイヤーを削除します。 

レイヤーの中の画像をすべて消去します。消去後のレイヤーは画像が消えて透明になります。 
レイヤーの中の画像をすべて下のレイヤーに転写します。画像が消えて透明になります。 
選択したレイヤーを下のレイヤーと結合して1つのレイヤーにまとめます。 

選択したレイヤーを描画色で塗り浪します。通常レイヤーのみ実行可能です。 

.ベン入れレイヤーのべクター画像を通常レイヤーのビットマップ画像に変換します。 

•ペン入れレイヤーのすべてのスト□—クの筆圧をリセツトします。 

•レイヤーの輝度を透明度に変換します。 

- レイヤーの画像を拡大 • 縮小.回転 • 移動など、自由に変形します。 

レイヤーの画像を反転 • 90度回転します。 



「選択」メニュー 


] フィルウィン 


迸折《域®^(卬 Ctrl*D - 

a 折の反》抑 - 

邐択 M 城 Ctrl*H - 

通択《«を1ビクセル K«(D - 

也択《«内の W 脚点を迸掀 £) - 

迸択 tt® と重なるスト D -クを道択 <D - 

すべ r の nw 存迸択 - 

全て《 折 (A) CtrCA — n 


- 選択しているすべての領域を解除します。 

1- 選択している領域と反対の領域に選択を切り替えます。 

•— 選択領域の表示 • 非表示を切り替えます。 

— 選択領域の境界を1ピクセル膨張します。 

I _ ペン入れレイヤーのみ有効な機能です。選択領域内のストロークに含まれる制御点をすべて 

選択することができます。 

ペン入れレイヤーのみ有効な機能です。選択領域内に含まれるストロークをすべて選択する 
ことができます。 


•ペン入れレイヤーのみ有効な機能です。選択しているすべての制御点を解除します。 


選択しているレイヤーのすべての画像を選択領域にします。 


「フィルタ』メニュー 


ei -( y ) ゥィン kxw ) 

&相モ BKtD CtrKJ —) - 選択しているレイヤーの色相，彩度 • 明度を調整することができます。 

舰トラス K£) - 1- 選択しているレイヤーの明るさ • コントラスト • 色の濃さを調整することができます。 

「ビュー」メニュー ♦ 「ウィンドウ』メニュー 


|ウィント rxw そ_〇) 


w 供むづ讼- 
すべて朗じ奴设一 


拉穴 (D 
18，1く2) 

S 右反 K < tl ) 

反柃叶回り回 
卩計回0回 K < B ) 

ピク t ル導倍 (&) 

01* リ t ：， KE ) 

回 

/1岍«キャンノ以》か （75 J 0 
C ュ-扨スト；^如 - 


Pace Up. CtrKNum •, CtoK. • 
PaceOn, CtrhNum CtrK- 


Shkft«CtrH) 
Home. CtrWJ 


ビューに表示している画像フ 
r アイルを複製して開きます。 


.画像ファイルを閉じます。 

•すべての画像ファイルを一度 
に閉じます。 


ー ビューの表示を拡大 • 縮小 • 
反転•回転 • 等倍 • U セツト 
します。 


_ ] ? 娜 2) 

ゾ坊-サ-クノ KQ ) 

ゾ ROB スライタ ( B ) 

^ HSV スライタ ( U ) 

一中 MfeyHQ) 

ノユ - ザ - パレ， KE) 

ノス ¢5 分パ， K&) 

ーナ e ゲ HKti) 

ービュ -i« 択バ -(B) 

ーステ -^-(11) 

於-サテ^ tHSL で表而^) 

ノプテン A ツ - ルでブラシ円す汉 2) 

ブラシ系ツ - ルでド外力 - ソル％ « 用(〇 


パネルの位臞を変更 
したり、表示位置を 
変更するコマンドが 
あります。 


撺作パネル«!す (£) TAB 


レ(ャネル t 右に表乐 < L ) 
£• ツ勹 l « i パネル t 右！こ 






































































PARTI SAISIIIustStudioS 本操作 


■ カラーバ ネル_ _ 

色の作成はカラーパネルで行います。カラーサークルやスライダから色を選んで描画色と二次色に設定します。 


各色ヒッ カー CN / OFF ボタン ー K S 3 ==1； 1.；；；： • 
カラー パネル内の 各ツールの 表示*非表 
示を切り替えます。使いたい ツールを 選 
んで表示しましよう。 


RGB スライダ 

光の三原色を元に加色法によって色を表 
現するカラースライダです。レッド 「 RJ 、 
グリーン 「 GJ 、 ブルー 「BJ のスク ロー 
ルバーを左右に動かし、色を調整します。 

黒を RGB 「0」白を RGB 「255」とする 
中間の数値で色を選びます。描画色に選 
んだ色を設定します。 

中間色パ- - 

1色または2色のグラデーションの中間色 
を作りたい時に使用します。左右の□に 
マウスカーソルを S くと 「バケツ」 の表 
示になります。この 「バケツ」 で左右の 
□を好みの色で塗りつぶすと中間色バー 
がグラデーションの表示になります。こ 
の中間色 バーの 中にマウスカーソルを置 
くと「スポイト」の表示になるので、色 
を拾って描画色に設定します。 


スクラッチパッド 
パレットの上で絵の具を塗り混ぜるよう 
に色を作ることのできるツールです。ブ 
ラシ系ツールで色を混ぜて r スポイト」 
で色を拾います。描画色に拾った色を設 
定します。 



カラーサークル 

輪は色相を指定します。シアン—ブルー-^マゼンタ—レ 
ッド—イエロー—グリーン—シアンと次第に変化する輪 
の中から色合いを選びます。 

中心の四角は色の飽和度と明るさを調整します。ここか 
ら好みの色を r スポイト」で選ぶと描画色に選んだ色を 
設定できます。 


4 一 HSV スライダ 

色相 「hj 彩度 rs 」 明度 rv 」 の スクロールバーを 左 
右に動かし、色を調整します。鮮やかな明るい色を選び 
たい時には、このスライダを使用すると良いでしょう。 


ユーザーパレット 

自由に色を登録したり削除したりしてオリジナルのパレ 
ットを作ることができます。一度登録しておくと、いつ 
でもすぐに選択して使えるようになります。パレット上 
の1マスで右クリックして「色登録」を選択すると登録 
できます。登録した色を削除したい時は色の上で右クリ 
ックして「色削除」を選択すると削除できます。 


キゃン乜 K ぬ 

色登 


= 0 = 


门 


描画色と二次色 

左上に重なっている ■が 描画色、右下のが二次色です。左下の小さな □ 
は透明色の 0 N /0 FF 切替ボタンです。右上の矢印のポタン、で描画色と二次 
色を切り替えます。2色を切り替えて色を塗ることができます。ブラシ系ツ 
ールで透明色を使うと「消しゴム」と同様の効果を出すことができます。 


QTIPS r スクラッチバッド J と「スポイト』を併用しよ 


混色しながら自然な中間色を作成して階調の美しいグラデ 
ーシヨンを塗りたい場合は、まず「スクラッチパッド」を 
使って塗り混ぜてみましょう。塗る前に混色のイメージが 
つかめるので失敗を防ぐことができます。 

描画作業中にキャンバス上の色を拾いながら近似色を塗り 
延ばしたい場合には、固定ツールの r スポイト」ゾを使用 
します。マウスの右クリックでも「スポイト」パに切り替 
わるので簡単に色を拾いながら塗ることができます。 



スクラッチパッド 
パレツトの上で絵の具を塗り混ぜ 
るように混色を作ることのできる 
ツールです。 


スポイト 

キャンバスの上で色を拾いなが 
らブラシツールで塗り延ばして 
混色します。 


12 

















































































































SECTION 1.1 •ペイン トツール SAI 


■ツール パネ J レ _ 

ツールパネルには、絵を描く時に便利なツールや、ブラシ系のツールが入っています。格納トレイの中に入っ 
ているブラシツールは、ドラッグすると任意の順番に並び替えることができます。自分好みの設定にカスタマイ 
ズして登録することもできます。 


PART 


4 固定ツール 

「通常」レイヤーでも「ペン入れ」レイヤ 
一でも使用することのできる共通のツールで 
す。選択系のツールや移動ツール、キャンバ 
スの色を拾うツール、表示倍率を拡大•縮小 
するツールなど、描画作業に便利なツールが 
そろっています。 

ツールによってパラメータの表示が変わり 
ます。 

SAI には変形ツールがありませんが、「矩形 
選択」のパラメータの中に「自由変形」や 
「拡大縮小」、「自由な形」「回転」などの機能 
があり、パラメータの設定を使って変形する 
ことができるので、変形ツールと同じ役割を 
します。 


「ペン入れ」ツール 


「ペン入れ」レイヤーで使用できるツール 


です。 

後から何度でも修正や編集が可能なべクト 
ル系のツールがそろっています。 

拡大 • 縮小などの加工をしても荒れないで 
美しいまま保つことができる線画を描くこと 
がでぎます。 

ベン入れ!^ 

滑らかなべクトル曲線を描きます。 

修正液 rs 

線を消します。 

線変更^ 

選択したストロークの線の太さを変更します。 

色変更 s 

選択したストロークの色を変更します。 

制御点 ra 

ストロークの制御点を編集します。 

筆圧 si 

ストロークに強弱をつけます。 

曲線 5 

制御点の角が滑らかな曲線を引きます。 

折線 S ! 

制御点の角が銳利な折線を引きます c 


矩形进択 投げ網 

ドラッグした領フ八ンドで範 
域を囲みます。囲を選択します。 


ぐ -I / 


-自勖選択 

ク u ックした領域を自動的に検 
出して選択します。 


+ 4 〇幻 —スポイト 

画面上の色を拾います。 


I 1 ^ 

拡大•縮小回転 スクロール 

画面上をスクロールして移動します。 

レイヤー移動 

選択しているレイヤーをドラッグして移動します。 

r 矩形選択 j のパラメータ 


+ A 〇 〇 / 


CTRL ♦左クリックで K ヤー逗択 

逞択•柊肋のドラック検出距抑 
±0pix 



fii 画暂プレビュー 
速近恶 E 1 


100 


ペン入 h 

修正液 

该変更色変更 rn 



= /_H 

利 an 点 

笫 S 

遺択ペン iSJRjBL 


4 

赞 m 

曲说 

折轶 



M 

— J 


•共通の選択系ツール 
迸択ベン进択消し 

澍 L 


vkj m 


「ベン入れ」のパラメータ 


SL 


「制御点 J の バラ メータ 


ブラシサイズ. □ 
最小サイズ 
ブラシ m 度 



D 註細設定 




ft 


f 


Ml 集します 

(糾御点/力-ブク j クク） 

(右如 、 yp - 全说択解除） 

® 糾邮点柊肋 

(Ctrl ♦糾则点ドラック-移肋〉 

_ (ct 小カーブドラッグ-追加獅) 
〇スト□ークマク []3Cfe 
.(Shift ♦糾邮点/力-ブドラッグ） 
〇糾邮卓/力-ブ膊系 
.(AI ド湖巷/カーブク助) 

〇マク□変形糾邮点 0N/0FF 
一 (ShifHAIf 糾邮点クリック) 

〇スト□-ク移肋 

(Shift+AI 卜力-ブドラゥグ） 

〇スト0-ク找製移觔 
(ShH 卜 Ctrl ♦力-ブト•ラクの 
〇スト□-ク速紹 
.(Shift+Ctrl+ 糾则点明ド^) 
〇スト□-ク削除 

(Shift+Ctrl+Alt ♦スト□ークグ J クク） 
〇航孕設定腦 

これらの悚作は^^系ツール 
でも有幼です 















































PARTI SAI & mustStudio 基本操作 


「ブラシ」 ツール 

「ブラシ」ツールトレイには、17種類の 
ブラシツールが入っています。 

選択するブラシによってパラメータの表示 
が変わりますので、ここでは、「水彩筆」^! 
のパラメータを紹介します。 

描画中はブラシサイズを拡大 • 縮小しなが 
ら塗っていきます。輪郭のぼけ具合の形状を 
変更したり、テクスチャを適用すると描き味 
が変わりますので、好みの設定を試してみま 
しよう。ペンタブレットの筆圧でぼかせる 
「ぼかし筆圧」があるのち SAI のブラシの特徴 
の1つです。 


輪郭のぼけ具合の設定 

ブラシの輪郭の形状とぼけ具合を選択する 
ことができます。「鉛筆」!^などの本来は硬 
いブラシでち、輪郭を柔らかくぼかすことが 
できるようになります。 


铊结 I 77'7'> m 水彩 s 

/ ^ / /t 

7-力-消しゴム违択ペン速択洎し 

ノ 令 m m 

バケツ 2 fifi ペン 

4ク 

水彩结水彩茔旧水彩 

紙/1撕 y / 

キ伙行画用紙ウレヨンほかし 

?my ?m,/ / 


0 


□I 


•共通の選択系ツール 
選択ペン選択消し 

sLbl 

發 m 


輪郭のほけ具合 


I 通常 ▲蠱扈 


ブラシサィズ 
最小サイズ 
ブラシ漉度 E 


【通茁の円形】 

丑 

【テクスチャなし】 

-& 



混色 

501 

水分量 

50 ! 

色延び 

801 

0不迗明度を播捋 

I ほかし築圧 

50 X]| 

\jmmm 


【テクスチやなし】 
【用紙背恶】 
画用紙 

キャンパス 


0.7 0.8 1 1. 

5 

2.3 2.6 3 3. 

5 4 Q 


•主なブラシツール 
鉛肇 E "2 

鉛筆のように硬くて細い線を描く際に適しているツールです。輪郭のはっきりした塗りを表現したい時にも使用します。 

エアブラシ C 3 

エアブラシのような箱状の塗りができるツールです。塗り重ねると灑くなっていきます。 

筆 [2 

厚塗りや水彩風の塗りができるツールです。下地の色と混ぜながら塗り延ばすことができます。 

水彩譲 ％ 

透明水彩風の塗りができるツールです。下地の色と混ぜながら塗り延ばすことができます。強い簞圧で色をのせ、弱い筆圧でならすよう 
にして使いましよう。 

マーカー r^i 

マーカーのようにインクの色が紙に染み込むようなタッチで塗ることのできるツールです。 

消しゴム C 3 

不要な部分を消したり、塗り遇した範囲に透明色で描くことができます。通常は透明色で塗りますが、レイヤーが「不透明度保護」に設 
定されている場合は白色 （255.255.255) で塗ります。 

バヶッ ra 

領域を描画色で塗りつぶすツールです。 

2値ベン 

エッジのぼけないくっきりした塗りのできるツールです。单色で描きたい時に使用します。 

キャンバスアクリル^ 

ブラシ形状の「丸筆」とブラシテクスチャの「キャンバス」を初期設定しているブラシです。キャンバスに丸筆を使ってアクリルタッチ 
のような合成色で塗ることができます。 

画用紙アクリル ％ 

ブラシ形状の「丸筆」とブラシテクスチャの「画用紙」を初期設定しているブラシです。画用紙に丸筆を使ってアクリルタッチのような 
合成色で塗ることができます。 

クレヨン ra 

にじみ形状の「にじみ&ノイズ」とブラシテクスチャの「画用紙」を初期設定しているブラシです。クレヨンのような描き味です。 

ぼかし C 3 

水彩やエアブラシのサブとして使用するぼかし味の良いツールです。 






































SECTION 1.1# ペイントツール SAI 


レ1ヤーノ、ネ J レ 

レイヤーとは、複数の透明なシートにそれぞれ別の絵を描き分け、重ね合わせて1枚のイラストを作成してい 
く機能の ことです。 キャンバスには上に重ねた順番に合成して表示され ます。 レイヤーごとに用紙質感や画材効 
果を適用したり、合成モードを設定し、不透明度を調整する ことができます。 


PART 



用根質!5 |【苜 S なし】 


画村劝果|【幼果なし】 


通常レイヤーの新規作成- 


ベン入れレイヤーの新規作成 ■ L L -[3 〇 


合成モ-ド m 
不迳嫩 （j 
匚3不达 b 月度は钱 
□下のレイトでクリッピ>ケ' 
0領域検出元 (こ 指定 


下のレイヤーに転写 
下のレイヤーと結合 
レイヤーの消去 一 
レイヤーの削除 一 


J 


里 



B 


i [フゴこ 

，肌 



0 

—— 

弊 




レイヤーマスクの新規作成 
| L レイヤーセツトの新規作成 


乗 H 

スクリーン 
才-バーレイ 
発光 
陡影 

明 B 音 

カラー 2 fg 化 


•レイヤーマスクの適用 

•レイヤーとマスクを個別に下のレイヤーに結合 


E1TIPS r 不通明度保護 J 


ビング」 


下塗りのレイヤーの上に新規レイヤーを作成して、影や八イライトを塗り重ねていく場合、通常レイヤーを新規作成し、「不透 
明度保護」と「下のレイヤーでクリッピング」にチェックを入れると、下塗りの色からはみ出さずに塗り重ねることができます。 
「不透明度保護」は一枚のレイヤーで厚塗りしていく場合に便利で、「下のレイヤーでクリッピング」はレイヤー数が多くなる 
場合に修正がしやすくなるという利点があります。 

ただし、注意点が2点あります。1つは、「不透明度保護」に設定されているレイヤーの上で「消しゴム」を使用しても、透明 
に消すことができなくなり、白色で塗るのと同じになってしまいうということです。本来の消しゴムと同じ効果を出したいの 
であれば、「不透明度保護」のチェックを外してから使いましょう。 

2つ目は、「不透明度保護」を使用すると、チェックを外してもはみ出し部分が表示されることはありませんが、「下のレイヤ 
一でクリッピング」ではチェックを外すとはみ出し部分が表示されてしまいます。下のレイヤーと結合するとはみ出し部分の 
情報は消去されます。 


不透明度保護 


下のレイヤーでクリッピング 



民 ^ L 


EE 3 iT 
: d 

■H 

























































































PARTI SAI & lllustStudio 基本操作 




IllustStudio 


nilustStudioJ は多機能なソフトですが、ここではデジ絵を描くための基本的な機能に絞って概要を紹介します^ 
まずは必要な動作環境を整え、川 ustStudio の基本操作を覚えて使いこなせるようになりましょう。 



T 高性能かつ豊富なツール が魅力の お絵描きソフト 

「 IllustStudio 」 は、快適に絵を描けるよ 
うにこだわったインターフェイス、豊富な加 
エの機能と多彩なツール、「作業」を減らす 
効率的な機能が充実しており、デジ絵の初心 
者からプロまですべてのニーズに応えるペイ 
ントツールです。 

「 IllustStudio 」 は、(株)セルシスより 
2009年5月29日に発売された新作ソフトで 
す。 

ComicStudio で使えた I ンやフイルタ 
などの多機能な効果、定規やペンなどの豊富 
なツールが IllustStudio でも使用可能です。 


■必要な動作環境 


nilustStudio 」 のバージョン1.0 .4 を使用するのに最低限必要なパソコンのスペックは以下の通りです。 
Windows Vista 環境での起動にも対応しています。 


0 S 

Windows XP/Vista 

CPU 

Windows XP : Intel Pentium プロセッサ及び互換プロセッサ500 MHz 以上 （1.0 GHz 以上推奨） 

Windows Vista : Intel Pentium プロセッサ及び互換プロセッサ 800 MHz 以上 （2.0 GHz 以上推奨） 

メモリ 

Windows XP : 256 MB 以上必須 （512 MB 以上推奨） 

Windows Vista : 512 MB 以上必須 （1 GB 以上推奨） 

HDD 

1 GB 以上必須。アプリケーションのインストール用：約 100 MB 作業領域として：約500 MB 以上 

モニタ 

1024 x 768 以上必須 （1 280 x 1024以上の高解像度ディスプレイ推奨）1 6 bit • 65536色以上 

入力装置 

筆圧対応タブレット 


無料試用期間とライセンス購入 

「 IllustStudio 体験版」は、シリアルナンバーを入力すると30日間、通常の製品と同様にすベての機能をご利 
用いただけます。試用日数が30日を過ぎるとファイルの保存や読み込みが不可能になり、使用する権利を失いま 
す。30日を越えても継続的に使用したい場合は商品版を購入しましよう。これだけ豊冨な機能が充実していて 
6000円台という破格の安さです。デジ絵の初心者が描画から加工まで一本のソフトで行うには、最適のソフト 
です。 

詳細は以下のサイトを参照してください。 

http :// www . illuststudio . net / download / istrial / 




























































SECTION 1.2 IllustStudio 


■をターフを< ス ~ ^ 

IllustStudio の開発.販売元は ComicStudio と同じセルシス社なので、インターフェイスが ComicStudio と 
似ています。一度でも ComicStudio を使ったことがあるユーザーならば、比較的使いやすいと感じるでしょう。 


PART 


メニューパー 


ツールパー 


9種類のメニュー項目があります。作業の開始から終了までの基本操作、描画途中の 
編集作業、ビューの表示調整、環境設定、カスタマイズなどの基本機能を扱います。 


會 IllustStudio 

L フアイノ KF) **(E) fKKV) aw?(s) ヤー (L) X«(R) フイノ a(l) ウインドウ (W) 〜レプ (H) 


描画作業中に頻繫に使用する機能をボタン配 
置したバーです。アイコン表示のカスタマイ 
ズちできます。 


ツールパレッ！- 

描画作業に便利なツー 
ルや選択系ツール、ベ 
クトル系ツール、図形 
ツール、ブラシツール 
など> 豊富なツールが 
格納されています。 




ステータスバー ドック 格納 パレッ I - 

選択しているツールなどに応じた複数のパレットを格納する領域をドックと言います。カラーパ 
ショートカットなどの操作情報をレットやレイヤーパレット、ツールのオプションパレットなど、 
表示します。 様々なパレツトを格納しています。表示.非表示の切り替えや 

ドラツグでフローテイングして使いやすい位置に配置すること 


ちできます。 


HTIPS インタ_フェイスのカスタマイズ 


IllustStudio のインターフェイスは、8つのスタンダードなレイアウトを用意していますので、好みのものを選ぶことができ 
ます。また、ツールやレイヤー、カラーなどのバレ ッ トを自由に配匾したり、作業ウィンドウを左右にまとめてグループ化す 
るなどの自由なカスタマイズが可能です。自分好みの快適なレイアウトを作成したら「ウィンドウ」メニューの「ワークスべ 
ースに登録 J を選択して保存しておき、何度でも同じレイアウトのインターフェイスを読み込んで使いましょう。 
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PARTI SAI & lllustStudio 基本操作 


匿メニューバ- ___ : 

基本操作はメニューバーの]マンドから選択して行います。 IllustStudio 独自の高度な機能も充実しています。 

f IlluStSludK) 

I ファイノ KF ) « S ( E ) 粉( V )咖⑸ \^(V-(L) 挪 R } フイノレ 9( 1) ウイ ンドウ ( W ) 〜レプ ( H ) 

♦ 「ファイル」メニュー 


ファイノ «s(e) R^(v) ayp'(s) 


新規作成 ( N ) 

鷗く ( 0 )… 

最近®つたフアイノ KF ) 

明じる ( C ) 

#存⑸ 

別名で保存( V )... 

CUP プリントで作 a ! ED « TS ( X ) … - 
R み込み( I ) 

キでブチ t »( M ) 

[- ぺ-ジ ai(u) … 

B 38!»1 E ( D )... 

印 n(p)... 

カスタマイズ (2) 
run インストール(1)… 

了 ( Q ) 


レイヤー (L) 疋規 

Clrt+N- 

Clr1,0- 


Ctrl+S- 

Alt^Shifl+S- 


Alt+Shift+P 

Ctrt+Shift+P 

Ctrl+P 


Ctrl+Q 


_ 画像サイズと解像度を設定し，新規ファイルを作成します。 

_ 画像ファイルを開きます。 

- 最近使ったファイルの一覧を表示します。 

- ^中の画像ファイルを閉じます。 

- BMP . JPEG 、 PNG 、 TIF ， PSD 、 TGA 、 CPG . XPG 形式で保存できます。 

- 画像ファイルの名前を変更して保存します。 

- IllustStudio から富士ゼロック（株）が提供するネットプリントサービスを使用できるサービスです。 


5像ファイノ KF ) … - 

3D ファイル… - 

スキヤン C0... - 

スキャン《»の邋 ^?( w )._. 




R«(R)... 


再 m(p) 





■•画像ファイルを跣み込みます。 

-3 D ファイルを読み込みます。 

- 紙に描いたラフなどをスキャナで研み込みます。 

- スキャナーの機櫓を設定します。 

- 作品の作業工程の録画を開始します。 

■•作品の作業工程の録画を一時停止または再開します。 
_ 作品の作業工程の録画を停止します。 


进境破 (E) … - 

シヨートカツト设疋 (H) … —— 
ツレパレツトのカスタム(2)… 

- IllustStudio を終了します。 1_ ツ - ルバ - のカ スタム ⑺: - 

_ 索材インス I -ーラーが起動して，索句をインス I '•ールできます。 

_ 用紙サイズや拡大率などの詳細を股定して印刷します。 

_編集中のファイルを煨後に保存した状態に戻します。 


.キャンバス，メモリ、タブレツトなどの環境設定を行います。 
.ショートカツトの変更や登録などの編集ができます。 

.ツールパレツトの設定を_集します 

•ツールパーの股定を変更して、コマンドを追加したり，ステー 
タスを表示させたりできます。 


① POINT 8種類のファイル形式で書き出し可能 


巳 MP 形式 （ Bitmap ) : Windows の標準のファイル形式です。レイヤーは1つに結合されて保存されます。 

JPEG 形式：画像を圧縮して保存するファイル形式です。レイヤーは1つに結合されて保存されます。 

PNG 形式：半透明度を保持したまま画像を圧縮して保存するファイル形式です。 

TIF 形式：タグと呼ばれる識別子で様々な情報のビットマップ画像を保存することができるファイル形式です。 

PSD 形式 ( Photoshop ) : Adobe Photoshop のファイル形式です。レイヤー情報を保持して保存できます。 
TGA 形式 （ Targa ) :トゥルービジョン社のグラフィックボードで使われるファイル形式です。 

CPG 形式 ( ComicStudio ) : ComicStudio Ver 4.0で開くことのできるファイル形式です。 

XPG 形式 ( IllustStudio ) : IllustStudio のファイル形式です。 IllustStudio 独自の機能を保持して保存できます。 


9 BB 

S 


TIPS 作業行程を録画しよう 


IllustStudio では、作業の工程をムービーファイルに録画する動 
画キャプチャ機能が付属しています。録画したムービーをプレイ 
ヤーで再生したり、 WEB ページにアツブすることも可能です。 
「ファイル」メニューの「キャブチャ」から「開始」を選択すると、 
「キャブチャ設定」ダイアログが表示されます。 
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SECTION 1.2#MlustStudio 


「編集』メニュ- 


r n s 壬 (v) 道択 (s) レイヤー (l) 


エアブラシ®® 0 消し (u) 
エアブラシのやつ!■し (R) 

切り取 9(T) 

コピー (C) 

V50 付け (P) 

待^コビー⑺ 

クリア (L) 

1沢範西外をク 1 J ア (0) 

遭。つぶし (U) 

持辣な SB(A) 

»?勖と tt 形 (N) 

卜ーンゆがみ (D) 


SUKR ) フ 

Clri^Z- 

Clrl+Y- 

Ctrl+X- 

Ctil+C- 

Ctrl+V- 


Delete- 

Shift+Delete- 


Pvyj 


U サイズの Rll 
【ス tg 儀度の S 更 I 

’の靈 tfl 

i の色& 


!(w )〜 


mm 

:财 (X) 

-« ノ w 匕して s® の色を Bai(z) 


-1 つ荊の操作を取 D 消せます。 

- 取り消しを行つた直後に、「やり®し J を実行すると.取り消した操作を再び実行します。 
- 画像の迸択範囲部分をクリップボードにコピーします。 

-騙集中の画像ファイルを閉じます。 

- クリップボードにコピーした画像を> キャンバスに貼り付けます。 



祖のアプリケーションにコピー (B)- 
白を透明にして《り付け (s) 

色！不透明度にして％ SO 付け (A)_ 


し 選択範囲内を消去したい時に使用します。 

—— 選択範囲の外を消去したい時に使用します。反転と同じ効果が得られます。 
—— 画像の選択範囲部分を塗りつぶします。 


•他の画像 ソフ トに コピーし ます。 

•描画色が白の部分を透明にして貼りつけます。 
•色の*度に応じて不透明度に変換して貼り付け 
ます。 


雇りつぶし (»i)(F)... 

をフチ取 o(g)...- 
礞の色を描®®に S1(I)- 


スボイトで画面の色を 
拾うことができます。 


キャンパスのサイズと解 
像度を変更します。 


屑辺ゆがみ (E)... 
クリア (C) 

ゆがみの3かし⑻… 

拡大 • W'(S)... 

回転⑻… 

目由 R^{DL. 
ゆがみ (K) … 

aifis ( p )... 

SCfiK(H)... 

上下反阶)… 


似 • IW、 ⑸ ... 

回 K(R) … - 

目由 R 形 (D)... 
ゆがみ (K)... 一 
^2( P ) _ 


左右反転 (H) … 一 
上下反転⑺… 一 

メッシュ RflJ(M) …. 


細な条件を設定して塗 D つぶしを行います。 

- 選択範囲をフチ取りしたい時に使用します。 

- 選択範囲を作成し、画像の線の色を r 描画色」に変更 
します。 

.選択範囲を拡大•縮小します。 

•選択範囲を回転します。 

•周囲の八ンドルを自由にドラッグして変形します。 

•周囲のガイド線や八ンドルをドラッグしてゆがませます。 
•周囲のガイド線や八ンドルをドラッグして傾斜します。 

_ 選択範囲を左右反転します。 

■•選択範囲を上下反転します。 

■•選択範囲に格子で分割したガイド繚や八ンドルを作成 
し、ドラッグして部分ごとに変形することができます。 


この S 癱テータを橐 f! に Ml ⑴ - 

通択中のレイヤーを*«に置!* (L) 

B 像至パターントーン* tf に*鑤 (E)... 
5#!プラシ暴 t! に# »(H) … - 


画像やレイヤーを.パターントーンやブラシ索材に 
_ 登録することができます。 


メッシュ R 形 (M) … 

パターントーンの柄をゆがませたり、変形させることができます。 


「表示」メニュ- 


[. 反I 

| ズー ムイ 


1択 (S) レイヤー (L) $«(R ) フイル 


:—ムイン(I) Ctrl+Num •♦— 

ズームアウ h{0) Ctri+Num -- 

ピク tL»U#«(A) - e trt -M »， 0 

aft サイズ (R) - 

•全 WR 利 w) Ctri+0 

•形 cysut： ット (p) CtrU® 

•フイツテインク (F) 

ベクタ- R5^(C) > 

01勒ラー (M) ► 

SS 襍 ft(D) r 

S 示? 《5(E) 


表示倍率を変更しても全体表示に 
戻します。 

キヤンノてスの表示を元に戻します。 
画面全体を表示します。 


遢幫 (N) - 

90度 EK(R) 

180*Els(0) 

270*06(1) 

上下反転 (V) 

角度で SE 転 (L) 
播 gftg で右 Bg(I) 


- キャンバスの表示を回転 • 反転します。 


.表示佶率を拡大•縮小します。 

•画像のビクセルと画面のピクセルを等倍で表示します。 
• 画*を印刷サイズで表示します。 


アンチエイリアス麻 (A)_ 
中心 •! {示 (c) 


-ぺクターレイヤーのアンチエイ|」アスの表示と非表示を切り衿えます。 


-3! 択範囲をフチ取りしたい時に使用します。 


CMYK カラー袋龙 (S) — 
CMYK カラー标(V) 
CMYK トーンカープ (T)" 
CMYK 1^0 W « IE ( L )^- 


一 CMYK の表示切り替えや、 CMYK 空間につし、ての股定を行います。 


V キ P ンパス表乐 (P) 

Ctrl +4 

V キ 《r ンバス HSR 示 (E) 


V 通択葡足肝 (L) 


ノ ■択ランチ V —* 5(K) 

Ctrt+Alt+4 


ノ U — フ Rt^(R) 

Ctrl+R — 

V スク□ー ルパー 8 示 (S) 


ガイド标 (G) 

Clrt+Shift+2 

クリッド标⑴ 

Clrl+Shift+3 

叙 IA ント; U« 利 H) 

Ctrl+Shlft+1 — 


__ ルーラー，スクロールパー、 ガイド、グリッド、 
定規ハンドルを表示する描画に便利な機能です。 


キャンパスの質感を表示したり.選択範囲を 
表示するサブ機能です。 
































































































PARTI SAI & lllustStudio 基本操作 


「選択」メニュー 



イックマスクレイヤー」を作成し.描画系 
のツールで選択範囲を作成できます。 

「レイヤー」メニュー 


〇7イヤー 1 C 5] 疋規 ( R ) フイノ1/9(1)ウイントウ〜)‘ 

萨嫌•ラスターレイヤー (R) CtrUShiffN- 

R 規レイ 17-(N) ► 

拓规レイヤーフオノ 1^(0)." - 

レイヤーの雄 S(U) CtrUShlft+C- 

レイヤーの綱除 (D) - 


•ラスターレイヤーを新規作成します。 


拓規フイ/レ9レイヤー (F) 

フ •na フォノ W 化 (M) 

レイヤーのフ；化作)… 

クリツピンクフ;^レダ化(し) 一 
レイヤーフォノ 
レイヤーの R»(Ty.. 

レイヤーのラスタライズ (Z) 一 
- レイヤー IT ぺて砥金 (A) 

- a 択中のレイヤー芝铒合〇〇… 

一 下のレイヤーに昧会 (w) 

■•下のレイヤー:こ転 5(0 
礪にす¢(1) 

レイヤ-の縱 (S) 

鬱5レイヤーに S5(P) 


Ctri+Shlft+G- 
Ctrl+Al い E- 


Ctri+Shlft+E 

CtrUE 


ラスターレイヤー (F^.. 
ベクターレイヤー (V) … 
aPJEE レイヤー (S)... 
定規レイヤー (M) 

3D フー クスぺース ー 


—— 5種類のレイヤーを作成することができます。 


- 選択しているレイヤーを孭裂します。 
•選択しているレイヤーを削除します。 


两る5.コントラスト⑻" 一 
トーンカープ ( T ) ⑴ 

レ〜正 ( L )... 

反転 ( R ) 

マスク(全示) ( M ) 
マスク(全領滅芝5|す)(!） 
K «( E ) - 


_ 新規フィルタレイヤーを作成し、色調補正やマスク処理 、 M 
感などの加工を施します。 


下のレイヤーに画像を転写します。 
転写したレイヤーは透明になつた 
状態で残ります。 


レイヤーを結合します。すべて結合 
するか下のレイヤーに結合するか選 
択することができます。 


- r レイヤーフォルダ J を作成し、携数のレイヤーを1つのフォルダにまとめて整理できます。 

- [クリッピングフォルダ]内の一番下にあるレイヤーを参照し，表示する領域を制限できる機能です。 
■•フォルダに格納されていた複数のレイヤーが分期します。 

- レイヤーの榷頚を変換します。 

- ラスターレイヤー以外のレイヤーをラスターレイヤーに変換することができます。 


上のレイヤ- (U) 
下のレイヤー (L) 


Alt+[ 


編集対象のレイヤーを変更します。 


カラ ーR 示 (C) 

T ベて！ロック (K) 

透明85分芝ロック (A)- 

联敢⑸… • 


Ctrl+B- 

Ctrl+L- 


- カラーで 表示します。 

- レイヤーを固定します。 

- 透明部分に書き込みができないようになります。 

• I -ーンレイヤー、テキストレイヤー.下絵レイヤー， 3 D ワー 
クスベースレイヤー，フィルタレイヤー、グリッドレイヤー、 
サプ定規レイヤーなどの詳細設定ダイアログを表示します。 


① POINT レイヤーの種類 


ラスターレイヤー：ビットマッブ系のツールで描画する画像を扱うレイヤーを作成します。 

ベクターレイヤー：ベクター系のツールで描画する画像を扱うレイヤーを作成します。 

選択範囲レイヤー：選択系のツールで選択した範囲や描画系ツールで描いた範囲を画像に変換してレイヤーを作成します。 
定規レイヤー：定規系のツールで描画する画像を扱うレイヤーです。 

3 D ワークスペース： 3 D の画像を扱うためのレイヤーです。 
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PARTI SAI&lllustStudio 基本操作 


「ウインドウ」メニュー 


ラィジヘルプ ( h ) 


ウィンドつ E 邐 ( p > 

パレット位鷹を扨撕匕 (D) — 
パレット位黡を再邐択 (W) … • 
ドック*を B:(L) - 


フー クスペースの R み込み (W) 
フークスペースに 1»(R) 

T ベてのパレツトを颺す (H) 
ツールパー〇〇 
ステータスパー⑸ 

ツーレット⑺ 

レ<ャ-糾レ y 卜 (A) 

カラー系ノ t レツト (C) 

補助*^レット (B) 

CUP STUDIOUS 動⑴ 

1新規本卩ンゾ CX/ 61.6% 


班規ウィンドウ (N) - 

フルスクリーンモード (F>- 

重ねて表乐 (C) - 

上下に®ぺて表示(V) - 

左右に®ベて R 示 (H) - 


•網供中のキャンパスを複数のウィンドウで表示します。 
•メインのウィンドウを画面全体まで拡大します。 

•複数のウィンドウを》ねて表示します。 

•複数のウィンドウを上下に並べて表示します。 

•複数のウィンドウを左右に並べて表示します。 


パレツトの位臞をデフオルトの画面の位釅に戻して表示します。 

1 - 初期画面の「ようこそ」ダイアログが開き' インターフェイスのタイプを再び選択できます。 
ドックの幅を固定します 9 


ワークスペース1(未* »)- 
つークスペース2(宋8») 
ワークスペース3(朱置 H) 
ワークスペース4(未貧 ») 
フークスペース5(天登 ») 
フークスペース6(^#») 
ワークスペース7(未登 ») 
つークスペース8(^») 
フークスペース 9 (天置嫌） 
つークスペース10(朱 »»)- 


フークスぺ_ス 1(^*0)- 
つークスペース2(末 BO) 
フークスペース3(朱* B) 
ワークスペース4(未鳌 US) 
ワークスペース5(末# B) 
フークスペース 
つークスペース7(天金 0) 
ワークスペース 8 (宋置 ») 
つークスペース 9(^80) 
ワークスペース1〇(来80)- 


■翰しておいたワークスペースを励队で再び表示することわて•きます。 


ツ -JKT) 

ツールセット⑸. 
ツールプレビュー(V) 
ツールスタイ球) 
ツールオプション (P) 
W ャ ー(A) 
レイヤ-プロパテイ (B) 

■ノカラ- ( C) 

カラツト(〇)_ 
カラー ガイド (G) 

甲晒 D ). 

Vナビ ゲー タ (G) 

サブビュー (S) 



ヒストソー〇〇 
アクシ3ン (N) 


F6- 

F8- 

F12- 


- カスタマイズしたインターフェイスをワークスペースとして〗0点登録するこ 
とたで5ます。 


「ツール」パレットを表示/非表示します。 

「ツールセット J パレットを表示/非表示します。 
r ツールプレビュー j パレットを表示/非表示します。 
「ツールスタイル J パレットを表示/非表示します。 
「ツールオプション J パレットを表示/非表示します。 
レイヤー」パレットを表示,/非表示します。 

「レイヤーブロパティ」パレットを表示/非表示します。 

「カラー J パレットを表示/非表示します。 

「カラーセット J パレットを表示/非表示します。 

「カラーガイド J パレットを表示/非表示します。 

「中間色」バレットを表示/非表示します。 

「ナビゲータ J パレットを表示/非表示します。 

•「サブビュー」パレットを表示/非表示します。 

-「制;}」パレットを表示/非表示します。 

•「ヒストリ ー J パレットを表示/非表示します。 
•「アクション』パレットを表示非表示します。 








































































色の作成はカラーパレットで行います。「ウィンドウ」メニューの「カラー系パレット」を選択して表示します。 


77 ~ • 

灑ン ^S%1 


. 「カラー」パレッ I 


~v 


カラーサークル - 

輪は色相を指定します。シアン—ブ 
ルー-►マゼンタ—レッド—イエ□一 
—グリーン—シアンと変化する輪の 
中から色合いを選びます。「表示」メ 
ニューをクリックして選択します。 
HLS 色空間 HSV 色空間 


1 1 — 


園 


HLS とは色相 「 H 」 輝度 ru 彩度 
rsj . hsv とは色相 「 hj 彩度 rsj 

明度「 V 」で構成される色合いです。 


カラーアイコン 

3つのアイコンをクリックして使用する色を選択 
します。 

メインカラー 

主に使用する色を設定します。 

しサブカラー 

メインカラーの次に使用する色を設定します。 

•透明色 

透明色を使用する際に設定します。 


IA (アルファ）」リブ 


fCMYKJ U ブ 


「 RGBJ リブ 


fHSV/HLSJ リブ 



で設定します。 


タィル，ィ X(T) 

ス产*^鼴€»:^«饋嘗瘳:リ） 
的 - r ) » 

乃9-=ントの観み 
”9 _tr ントの tea し （■> 

一=ノトい/卜 

リプバレ/卜!^抑 •> 


r カラー セツト j バレット 


カラー セツトのタイトルやウィンド 
ウのサイズをカスタマイズしたり、 
編集、読み込み、霑き出し、登録な 
どを行うコマンドがあります。 



色の登録 

選択している色をカラーセツトに登録します。 

色の追加 

選択している色をカラーセツトに追加します。 

1 -色の削除 

カラーセツトの色を削除します。 


ス，ノブ ||篇« 


• WQ ) 

- ： ww ) 


ステップ数やタイ 
ル幅を変更するこ 
とができます。 


色，…) 

ノ 


柳 

mo ) 



ス， . 7PK :减:） 

ス，〆プ貢篇す！ OulK J} 

タイ..«蕙 WQ) 

〆 Afmz lOpeCW ) 

，ィ 1 W ) 

Vクソ y 卜鹭物 C〉 

ステップ数やタイ 
ル幅を変更するこ 
とができます。 


「中間色」パレット 


スライダの表記をク U 
ックして、色相 （ H ) 
彩度 （ S ) 明度（ V )透 
明度 （ A ) 赤 （ R ) 緑 
( G ) 青 （ B ) の中から 
表示を切り替えます。 




パレットの四隅の枠をクリックして描画色を設定 
し、中間色を選択します。 



SECTION 1 .2 ❸ IllustStudio 



カラーパレツ 



23 



























































































































PARTI SAI & lllustStudio 基本操作 




IllustStudio の描画系ブラシツールの 
「ツールセツト」パレツトには、ブラシ 
ごとに豊富に形状が入っています。 

同じブラシでも実に多彩な表現が可能に 
なります。 

ここでは、 「ベン」 の 「ツール オプシヨ 
ン」パレツトの設定は同じにして、 r ツ 
ールセツト J パレツトのブラシ形状のみ 
変更して描いてみました。色々描き試し 
てみて画風に合わせて使い分けましよ 
う。 


螬 r« 

-…”12 


讎 HI 枝 

I on 技 

ツールオプションパレツト 



ツールパレットには、描画作業に便利なツールや、選択系のツール、ベクター系のツール、図形や定規系のツ 
ール、描画系のブラシツールなど、豊富なツールが種類ごとに分けられて格納されています。その他のツール系 
パレットは、「ウィンドウ」メニューの「ツール系パレツト」で選択して表示します。 


虫ねがね 
回転 
スボイト 
レイヤー移動 
矩形選択 • 
投げなわ遇択- 


手のひら 
消しゴム 
—レイヤー選択 




「ツールオプション j パレツト 
ツールの詳細な設定をするた 
めのパレツトです。 

I 


r ツールプレビュー」パレツト 
ペンやブラシなどを使用するツールの選択時 
に、ペンやブラシの形状をプレビュー表示しま 
す。また、ブラシのサイズ•向き•厚み•入 
り*抜きなどをブレビュー上で設定できます。 


彤 ► ブラシ形状 

状 ► 翠み 
► 

円5 

— | «〇〇^ 



C ブイズ BP •奮元 

53 表示サイズを影«する 

ペンの蘿5 5 

oft 

S をとがらせる 

t' 


鴇 

♦15 投 S 

m 



「ツールスタイル j パレツト 
ブラシのサイズ • 透明保護 • 濃度 • 不透明 
度 • アンチエイリアスなどを設定できます。 


r ツールセット j バレット 
ブラシの形状の種類をリスト表示します。 


ツールパレツト 


—ルセツト J パレツト®プラシ形状を活用する 
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キャンパス上をドラッグすると、 
消しゴムのように画傢を消去でき 
るツールです。 


キャンパス上をドラッグすると、ベンのように多彩なタツ 
チの線を描くことができるツールです。 


キャンバス上をクリックすると、描画色を取得して「カラ 
— 」パレツトの描画色に設定できます。 


J 



キャンパス上をドラッグすると、鉛筆のようなタッチで柔 
らかい線を描画するツールです。 


J のツール パレ ッ ト設定 



8^ 


曲線を描くツールです。ドラッグで直線を描画して両端の 
位圃を動かして曲線のカーブを調整します。 


「消しゴム」のツール系パ レツ ト設定 




r 麵刁 




SECTION 1.2 IllustStudio 


ツールパレット初期設定一覧 

デジ絵の描画に特に使用頻度の高い「線」と「彩色」リブのツールを中心に、初期設定を紹介します。 


「折れ線」のツールパレツト段定 

k 


のツールパレット設定 




矩形•楕円 • 多角形などの図形を描くツールです。対角線 
上にドラッグすると、任意の図形が描画されます。 


< r ? め 

B ^rM^rnmzJi 

穿 つ * rr ぃ - 

mtM £ 

滅 - ' ぃ - - K l 

\ 

von? 

寒 ► ブ 5 シ ^* ns 

げ ,> 

► fee 

PP 

— 

\zz2ammmm mo ： 

_ nt erf ^rsi 

* Z^S：%fC 

y 

与 




折れ線を描くツールです。 
れ線を作成します。 


クリックと移動を繰り返して折 



A ロ ンク ^ 

j : r _» 舞钂 e 

ai » 

n 






キャンバス上をドラッグすると直線を描くことができるツ 
ールです。 




^ ペンめ r 
バターン裊上二 

雛- 



□ 5 


J/〆^^ 

2め3ノ 




K 、 K 表 




i ノ 

1 _ 


〉十3 


5 
r づ| 


一 i ノ 


フ 

レ 

V 

ノ 




ぞ05 


S ノ 


ヽ？ L1 


0, 


,u ★三 .r 二 

11 プク クシ ?! • “Mfl 
jGn”rB<T 零 RtAl マ 



人 c •ノク め 

b r ««« 義里上〇ィメージ s 


iuiSJT 

«L •竺 

j m 力本功 t 鬢爾 

* ン由«賃«鬌 

こ霣•して！:囑 

• 


卜 



な ^ 


LD5 

F/Brxd 


:^ ls ノ 


於 

»冷め3ノ 


形 ^ 1 3 ノノ 

g ヽ？ J 


VI〆多！一 

次冷め M ノ 
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PARTI SAISIIIustStudio 基本操作 


「エアブラシ」のツールパレツト設定 


曲線の定規を作成するツールです。コント□ールポイント 
の角度やアンカーポイントの間隔を調整して曲線の形状を 
作成します。 


定規を選択して編集するツールです。描いた後から何度で 
も定規の移動や再編集をすることができます。 




「線編集」のツールパレット設定 


rrs ： 


礞！つな *: te 


l :コゴミのサイズ_一 




ベクターレイヤーに描かれた線を後から何度でも編集でき 
るツールです。 


「パターンブラシ」のツールバレツト股定 




ぐ 


x ノ 

pT 7 

W 


^ ~ r c i 

13 


. 置 i 

• ク5^ス 


^ Cl ；# •プ？シ* 


「ベジ：!:曲線」のツールパレット投定 


「パス編集」のツールパレット投定 





< 〇ソク ^ 




霱 暹户 Te 

ゾンク w た»こ：•磨 t 邋 st e 



• % 

c 〆 •:ィスナップ V •: 

^ せ T ベてのレイ，一 




Jftsr 5 


a め tew* 

S!l.j 

5 灸■さ cHIbi. ► 

••扁 | 10* 

9 IWE .二 ► 

b 舞 

►一入 fMtff - 

■，• 

- m 

一 -— 似： 

鼴 ► < レイ ' T-M7 ケ X>±2V. 

， _讀モード 隳〇 •= 

ブイズ WMl し E 

ブイ xtr*te 

£~ZaSHBBHI 脚； 

Z • • 

. 

T A_f 甶■今 ペン <&M F 

•f 夕 _ ン 6 鸞 iiW き嘗〇 5 

■撕 • 

« 鲁參 • • 



エアブラシのように、インクをスプレーで吹きかけたよう 
なタツチで塗ることができるツールです。 


パターンを連続して描画で 
きるツールです。「ツール 
セット」パレットに様々な 
形状のパターンが入ってい 
ます。自分で作ったパター 
ンを追加登録することもで 
ぎます。 





1 

I 

ヽ 

ノ L 

ノ 

□ 

ゞ 

j 

H 

a 

レ 

2C> 


凋 


y〆 右於 

»令/ 0 CI ノ 

SW _ 
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1 ピクセルの線を描くことができるツールです。1ピクセ 
ル分だけ塗りつぶしたい場合やドット絵を描きたい時など 
に使用すると便利です。 



2色の線に挟まれた領域をクリックすると、滑らかなグラ 
デーシヨンを作成できるツールです。 



「グラデーション」のツールバレツト投定 


「等高線塗り」のツールパレット設定 




镛.が 





「トットベン j の ツール パレツト設定 


「ぼかしブラシ j のツールパレツト投定 


SECTION 1.2 IllustStudio 

r 肇ペン」のツールパレット設定 


「水彩」のツールパレ ッ ト設定 




[■塗りつぶし」のツールパレット設定 


筆ペンで描いたような線を描くことができるツールです。 


r 閉領域フィル」のツールバレット設定 


E/ 4 

士 


rfF 

x ノ 



籯 *5：^ し 


線で閉じられた領域をクリックすると、領域内を簡串に塗 
りつぶすことができるツールです。 


rfs 

xj 


«»* H 

/ «iteo すべて®レイ參鼸 s 

*!»«« ペン < 


m - 

い 


•籲篇 


へ、 4 m 一 


主つ 



複数の領域で構成されている場合、1クリックで一度に塗 
りつぶしできるツールです。細部の塗り残しまできれいに 
塗りつぶすことができます。 



► 







ば疗しブ9シ《①1 
>ぼひしプタシ 
ばひしブ，シ(鬌> 


色の境界をなぞるようにドラッグし、ぼかすことができる 
ツールです。 


H 2T 

re 


• cn ▲ 

r^ r 


\^ a r >: ノ 

A/Br^w 


广 /Brx-y 
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PARTI SAISIIIustStudio 基本操作 


S 示 _ ioox 

タノ 〆 ンヲ•ダー; aoa し 


「バターントーン J タブ 


r レイヤー」タブ 



選択したレイヤー 
'に色を付けます。 


•「サブ定規レイヤ 
一」が表示されま 
す。 


L 卜ーンレイヤーか 
フィルタレイヤー 
を選択した時に、 
適用範囲を表示し 
:ます。 


-- aoa し 
折り a し 

肢し 


卜ーンレイヤーの表 
示角度と倍率、配園 
方法を設定します。 


「定規」リブ 

選択範囲レイヤーとクイ 
ックマスクレイヤーを格 
納します。 


,09 J ^ 


参聲 し ¢1 いパ •- 


S 




「用紙」リブ 

キャンパスに表示される 
グリツドやガイドのレイ 
ヤーを格納します。 




R :ク vvH レイ 


「選択範囲」リブ 
選択範囲レイヤーとクイ 
ックマスクレイヤーを格 
納します。 



レイヤーバレツ 


レイヤーとは、複数の透明なシートにそれぞれ別の絵を描き分け、重ね合わせて1枚のイラストを作成してい 
く機能のことです。キャンバスでは上に重ねた順番に合成して表示されます。 IllustStudio のレイヤーパレット 
では、レイヤーの種類ごとに4つのリブで分けられて格納されます。各レイヤーの階層と合成モード、不透明度 
の設定をします。 


新規レイヤー作成新規フイルタレイヤー作成 


新規ラスターレイヤー作成 


_ 


/ .一 -新規レイヤーフォルダ作成 

--- 」 ^ー レイヤー削除 

. ~ - 1 j 「 すべてを□ツク 

，一作成 pl 5 J • i 古|な y ~^透明部分をロッ 


L«t*-cxni(U) ci 


‘ィ， 

，パ 

• メ， - • •等 t 鳶で Q 

ca^ 

•& 

メ 1 ••一 *!*«» -• • 

«•*， • 

J 

•w-or. ••霞 

レイ f •鼇，ぺ 

'•マ:： 

P9 . … CWT 


J ブパレ.ル 



ンィ r 


: rr 

ゞ 


「 i: 




表示メニューには、「レイヤ 
一」メニューと同じく、レ 
イヤーを作成、変換したり 
整理するためのコマンドが 
あります。 （ P 20 .参照)。 


「レイヤープロパティ」パレツト 
レイヤーの種類によって設定内容が変わりま 
す。ここでは一例として!ンレイヤーを紹 
介します。 


禹: 


a ベクターレイ 
▼ ，フイ y レタフ;》ゾレダ 

明るさ•コントラスト 
•' 卜ーンカープ 
* 1 レ~汲正 

0 SG 

公3マスク(全供域を表示） 

^ 7 スク(金を 3T) 

P 寅* 

- ボレイ T- フォルダ 
a ラスターレイマー 

ガ » レイ* p- フォゾ【クリッピンクフ; tn/sn 
〇ラスターレイ * T- 
l a ラスターレイヤー 
滋チェック«01 
Aft テキストレイ T- 
S ラスターレイ v — 

ラスターレイ* T 一 

( S .*) 

3D ワークスペース 
3D プレビューレイヤー 
]□ 下«レイで一 




'^3： 



不透明度 
「画像」 II ブ 

ラスターレイヤー、ベクターレイヤー、 
サブ定規レイヤー、下絵レイヤー、参 
照レイヤー、テキストレイヤ _ 、卜一 
ンレイヤー、レイヤーフォルダ、 3 D ワ 
ークスペースフォルダ、 3 D プレビュー 
レイヤー、クリッピングフォルダ、フ 
ィルタフォルダ、フィルタレイヤーを 
格納します。 



① POINT レイヤーの種類と色深度 




ラスターレイヤー a ラスタ-レィ r - :カラー 32 bit 、 グレー 8 bit 、 黒白 2 bit、HI bit 
ベクターレイヤー 〇 ベクタ-レィト：カラー 32 bit 、 黒 lbit 
選択範囲レイヤー I 勘速0レィフ-：グレー 8 bit 、 黒 lbit 


レイバタ—ント—ン 
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SECTION 1.2 IllustStudio 


補助系バレット 


描画作業を便利にするパレットです。使用する時だけ「ウインドウ」メニューの「補助系パレット」で選択し 


て表 7 JT しましよづ〇 


「ナビゲータ J パレツト 


「サブビュー」パレット 


キャンバスに表示されている画像の表示を管理しま 
す。表示の位臛、倍率、角度を調整できます。 


彩色の参考になる画像を読み込み、使いた 
い色を拾うことができます。 



赤い枠をドラッグすると 
キャンバスに表示されて 
いる画像の位臞を移動で 
きます。 

dUL ] キーを押しながら 
ドラッグすると赤い枠の 
サイズを変更できます。 



「自動でスボイトに切り替え」 「読み込み」ボタン 


マウスをビュー上に S くとマウ 
スが自動的にスポイトに切り替 
わります。色を拾うと描画色に 
設定されます。 


クリックして「ファイル 
を開く」ダイアログから 
参考にしたいファイルを 
選んで読み込みます。 


PART 


「素材」パレット 


デジ絵の描画に使用する様々な素材を登録、管理するパレットです。初期登録さ 
れている素材も充実しています。自分で作成した索材の登録もできます。登録し 
た素材はフォルダに分けて管理し、呼び出して使用すると便利です。 




「アクション」パレツト 



複数の操作を記録し、まとめて管 
理します。よく使用する操作をア 
クションに記録し、「アクション」 
バレットの「再生」ボタンをクリ 
ックすると、記録した操作を実行 
できます。 

•「アクションの追加」 

「アクションの削除」 

「アクションの再生」 

「アクションの記録開始」 


「ヒストリー J パレツト 

へ一 —w 


«| 



|* i * レイ r 一*動レイ r-nr 



L / 籠ペンか Tn 



L / ドノ!^ンづ JW 



スポイト R ? 上の ft 



操作の履歴を記錄し、管理します。操作の項 
目をクリックすると、その項目の時点まで戻 
ることができます。 

種類別に各 IJ ブに分けて表示されているの 
で、失敗して塗り直したい時はもちろん、他 
の機能を使って違5効果を試してみたい時な 
どにち重宝します。 

_色の履歴を残すことができる「色 J リブ 
描画色の履歴を表示します。最新の色が左上 
に足されます。色の履歴を記録できるのは、 
お絵描きソフトとして IllustStudio の優れた 
特徴の1つです。ぜひ活用しましよ5。 
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PARTI SAI & lllustStudio 基本操作 




ペンタブレツト 


SAI と IllustStudio の機能の中で特に絵描きにとって嬉しいのは、ベンタブレツトに連動した機能です。 SAI と 
INuStStudio をさらに快適に使いこなすために、ここでは、特にベンタブレツトのドライパーの設定とソフトの 
補正機能について便利な機能を紹介します。 


|ペンタブレツトをさらに使いやすく 


♦プ □バティの設定をカスタマイズ 

「スタート」メニューの「コント□—ル」から r ワコムタブレツトのプロパティ」を選択し、お使いのタブレ 
ットのブ□パティパネルで自分好みの使いやすい設定を行います。ここでは、ワコムのタブレツトを紹介します。 



「Bamboo FunJ のタブレツトフ□パテイ 



ペン先と消しゴムの感触、ボタンを設定す 
ることができます。 


rintuos 4 J のタブレットプ□パティ 



ボタンの設定に「ポップアップメニュー」 
を選択すると、項目の追加と削除を行うこ 
とができます。 


き 0 JL 凰 

0 E ^ 

レ j 



伽卜 A ■ H 

— 0 0 

[^| 




フアンクシヨンキーとタッチホイールの機 
能を設定します。 




ペンの傾きの感度、ペン先の感触、籤圧レテールスイッチは、「消しゴム」に設定して 
ベルや、ボタンを設定することができます。感触を少し硬くしました。 


表示エリアとタブレツト操作エリアを最大 
に設定するとタブレツトの最大サイズまで 
描画に使用することが可能になります。 
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フテンサイズ □ xio 20.0 

最小サイズ 01 

プラシ; «flt 100 

【テクスチャなし】 □ 

技 

1 (aa 漫先） □ 

〇 

最小 ill 度 〇 

最大肩度籮压 100X 

黷 S 200 

肇 S: ン濃 s g サイズ 


描画系のブラシ ツールのバロメータ 
には、筆圧の硬さ、潔度、サイズな 
どの詳細を設定することができます。 


「その他」メニューの「オプション」ダイアログの「タブレ 
ツト」タブでは、タブレットの最小籤圧とポタン設定を独自 
に設定することができます。 


IllustStudio 

描画系のツールのオプション設定パレツトには、ブラシごとに筆圧や傾きを補正する機能があります。 
描画 系ツールの「ツールオプション J 


半ブレ《正 


□ 



ji 77» 
7 ~ t )- i * UJ ム 

ク令 

I IVTV 2 «/〇 




i*W ペン JIKIKl 


m 


□ 


a 〇ツク 


；( : 




せ. 入 CfSff 


： > 9 ?f 

> 


.罐芝肩 2 T 1 




「補正」リス I 
- r 前補正」 

タブレツトに入力してから画面に表示するまでに描画した線のブレを補正して滑らかに 
します。値を大きくするほど線が滑らかになりますが、実際に描画されるまでに時間が 
かかります。値を小さくするほど入力に忠実になります。 

-「後補正」 

線を描画した後の補正を設定します。手ブレなどを補正し、描画した後で線の形状を変 
えます。値を大きくするほど描画された曲線をシンプルにします。 

T 拡張」リブ 


SECTION1.3 •ベン タフレツ 


手ブレ補正と筆圧補正 


ペイントツール SAI 

手ブレを補正する機能のぼか、ブラシごとに筆圧を補正できる機能とタブレツトのオプション設定があります。 


手ブレ補正 


籤圧補正 


「オプション』ダイアログの r タブレツト」タブ 



iT 


「籤圧設定」 


「傾き投定 j 


ブイズ长虜元 
2 R 示，ィズ•す S 
. ft をとがら:?る 

as 投 I 





ブイズ!«•元 r ペンの 輦汪 三 1 


し 


^XNtE 


ぺ'个4黌 


ラン?ム 


「サイズ 彩* 元」 

L ペン先の形状の向きが変化しません。 
ペンの筆圧によって強弱が変化します。 
I — ベン軸の傾きによって方向が変化します。 
— ペン先の向きがランダムに変化します。 


譲圧感知レベルを調整できます。グラ 
フ上をクリックしてポイントを設定 
し、ドラッグすると調整できます。上 
限値と下限値の差が大きいほど柔らか 
くなり、小さいほど硬くなります。 


傾き感知レベルを調整できます。グラフ 
上をクリックしてポイントを設定し、ド 
ラッグすると調整できます。 
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PARTI SAI&mustStudio 基本操作 


SECTION1.4 

シヨー 

トカツト 


特に使用頻度の高い機能のショートカットキーは感覚で使いこなせるようになると作業効率を飛躍的にアップす 
ることができます。ここでは、よく使う機能を未登録のショートカットに割り当て登録する方法も合わせて紹介 
します。 


■ T 使用頻度の高いショートカットキーを覚えよう 

特に使用頻度の高い機能のショートカットキーは共通しています。覚えて使いこなすと作業効率を飛躍的にア 
ップすることができます。 

選択でよく使うショートカット_ 

1 Ctrl | + 囚 

全て選択 

アンドゥ関連でよく使うシヨー 

トカツト 

元に戻す 

fcTTn + 0 

コピー 

1 Ctrl | + 回 

貼り付け 

fctTn + 0 

切り取り 

fctTn + rxi 

ファイルの入出力でよく使うシ 

ヨート カツ ト 

rct7i~| + ® 

新規キャンバス 

fctTn 4-fol 

キャンバスを開く 

1 Ctrl | + H] 

キャンバスを保存 



ペイン ト ツール SAI デフオル トの シヨー ト カツ トキ - 覧 _ 

メニューコマンドのキー操作 

ファイル 

l~ctM~| 十回 

新規キャンバス 


fciTTI 十回 

キャンバスを開く 


fcuri -Us] 

キャンパスを保存 


1 Shift "! +「ctrl 1 + (s1 

キャンバスを別名で保存 


編集 

fctTn -i-fzi 

元に戻す 


1 1 + □ 

やり直し 


fctrii + nn 

切り取り 


fctTn + fci 

13 ビー 


fctTn + rvi 

貼り付け 


レイヤー 

回 


レイヤー消去 


rcuTI + ( e 1 

下のレイヤーと結合/レイヤーセツトを結合 


0 


下のレイヤーに転写 






































































SECTION1.4 シヨートカツト 


r Ctrl 1 + [ FJ , | Alt 1 +1 Delete ] 

レイヤーを塗り潰す 


1 Ctrl | + □ 

自由変形 


選択 

[~ CtM ~| 十回 

選択領域の解除 


fctin + 0 

選択領域表示 


fcui~| + fAl 

全て選択 


フィルタ 

fcuTI + 回 

色相•彩度 


ビュー 

fctrl 1 十回 

閉じる 


「 PagcUpl . | Ctrl ] + ftonlocll I Ctrl 1 + □ 

カーソル位置を中心に拡大 


「吻 ㈣ , 1 Ctrl 1 + IMumledil 日 ，「 Ctrl I + 日 

カーソル位置を中心に縮小 


回 

左右反転 


[Delete J 

反時計回り回転 



時計回り回転 


[ shi?n - n ~ ci 7 n + 回 

ピクセル等倍 


n ^ omc ] . | Ctrl | + 回 

位置リセット 


1 Insen ] 

回転リセット 


ウィンドウ 

r ^ b~i 

操作パネルを隠す 


その他 

QD 

カーソル位置の項目に関するヘルプの表示 


カラー 

0 

描画色/二次色切り替え 


□ 

描画色/透明色切り替え 


ブラシツール 

m 

一段階大きいブラシサイズを選択 


m 

一段階小さいブラシサイズを選択 


[ L ’ Laetl 旧〜 fil . l £ l 〜 Lil 

ブラシ濃度10〜100 



メニューに表記されていないキー操作 

ビュー関運のキー操作 


方向キー 

ビューのスクロール 


卜 0 | +左ドラッグ 

ビューのスクロール 


1 Ctrl 1 + Ispacoj +左ドラッグ 

ビューの拡大矩形ズーム 


r~cm + +左クリック 

ビューの拡大 


1 Ctrl | + I Space | +右クリック 

ビューの拡大のリセット 


1 Ctrl | + | Alt | + | Spaco | + 左ドラッグ 

ビューの縮小矩形ズーム 


1 Ctrl 1 + 1 All [ + | Sp -、，1 + 左クリック 

ビューの縮小 


fctTn + FmT ] + r ^ i + 右クリック 

ビューの縮小のリセット 


m-f : ----1 + 左ドラッグ 

ビューの回転 


1 Alt | + | Spaco | + 右クリック 

ビューの回転のリセット 



PART 
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PARTI SAISIIIustStudio 基本操作 


レイヤー関連のキー操作 


_+左ドラッグ 

レイヤーの移動、選択部分の移動 


f ~ ctd ~1 + fshifTI + 左ドラッグ 

レイヤーの選択&移動 


1 Ctrl | +方向キー 

レイヤー/選択領域のナッジ （1 ビクセル单位の移動） 


1 Ctrl | + 1 Shift 1 + 方向キー 

レイヤー/選択領域のナッジ （8 ピクセル単位の移動） 


レイヤーの不透明部分を選択 

_+レイヤーサムネイルクリック 

不透明度からの選択領域作成 


rein + rshitti +レイヤーサムネイルクリック 

不透明部分を選択領域に追加 


fclHl + [S +レイヤーサムネイルクリック 

不透明部分を選択領域から除外 


[~ ct 7 i ~1 + l~Ain + fshiin +レイヤーサムネイルクリック 

不透明部分と選択領域の共通領域選択 


ベン入れレイヤー共通操作 

カーブ/制御点クリック 

選択/解除 


_+制御点ドラッグ 

制御点移動 


1 Ctrl | +カーブドラッグ 

制御点追加移動 


[ ImD +カーブ/制御点クリック 

スト□ークマクロ変形 


CZO +カーブ/制御点クリック 

制御点/カーブ削除 


_ + [ MT ] +制御点クリック 

マクロ変形制御点 ON/OFF 


r ^?? n + r ^ n + カーブドラッグ 

ストローク移動 


r § Ki ? n + r^n +カーブドラッグ 

ストローク複製移動 


~ s^n + _ +制御点間ドラッグ 

ストローク連結 


+ f 5 i 7 n + r^n +スト□ーククリック 

ストローク削除 


rcun + r ~ A»n +制御点クリック 

銳角点設定/解除 


矩形選択ツールのキー操作 

fsHnn +左ドラッグ 

選択領域の追加 


左ドラッグ 

選択領域の除外 


CZO + 左クリック 

選択領域の除外（自動選択ツール） 


1 Enter 1 

画像変形確定 


1 Esc 1 

画像変形中止 


枠角で_+左ドラッグ 

縦横比を維持して変形（サイズ変更モード時） 


ブラシツール系のキー操作 

fshi«n +左クリック 

最後に描画した位置と直線で 結ぶ 


rcuFi + 1 a » 1 +左ドラッグ 

ブラシのサイズを変更する 


C ^ D + 左クリック 

スポイ ト 


右クリック 

スポイト 


ブラシツール選択 

回 

鉛筆 


回 

エアブラシ 


0 

筆 


回 

水彩筆/旧水彩 


固 

消しゴム 


囚 

選択 ペン 


回 _ 

選択消し 



※ブラシツールトレイのツールは、通常レイヤー.ペン入れレイヤーともに、右クリックして表示されるシヨートカットメニ 
ューから「設定」で好みのキーを割り当てることができます。 
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各ツール選択キー押し続ける 


スライダ固有 


I Shift | +ドラッグ 
右ドラッグ 


該当ツールへの一時切り替え 


スライダの精密操作 
スライダの精密操 


シヨートカットキーの変更と登録 

シヨートカットキーの変更と登録は、「その他」メニューの「シヨートカットキー設定」で行えます。 

例えば、初期設定では未登録の「ファイル」メニューの「ファイルビューアで開く」に rr ^ i?n + r^n + mi 
を割り当てたい場合、左枠の上にある 「 Shift 」 と 「 Ctrl 」 にチェックを入れ、左枠の中から「 V 」を選択し、右 
枠の操作一覧の「ファイル」の中から「ファイルビューアで開く」を選択すると割り当てることができます。 

ペンタブレットのサイドスイッチにもシヨートカットキーを登録することができます。「その他」メニューの 
「オプション」ダイア□グの「タブレツト」タブを選択し、「ボタン設定」で設定しましょう。 


r シヨートカツトキー割り当て」ダイアログ 


「オプション」ダイアログの「タブレット」タブ 



初期状態に戻したい場合は、ショートカットキーの設定が記録されているファイルを削除します。 

Windows の「スタート」メニューの「コント□ールパネル」の「フォルダオプション」で「すべてのファイル 
とフォルダを表示」をチェックします。「マイコンピュータ 」— 「Documents and Settings 」— 「パソコンの 
ユーザー名 」— 「Application Data」—「SYSTEMAX Software Development 」—「 SAI 」 にある 
Fkeyconfig . txtJ ファイルを削除します。 

シヨートカツトキーの設定を変更していない場合は Fkeyconfig . txtJ ファイルは存在しません。 


SECTION 1 .4 りシヨートカツト 


ブラシツールトレイでの操作 


I Ctrl | +ドラッグ 


右クリック 
右ドラッグ 
ダブルクリック 

カラーパレツトでの操作 


項目の移動 
メニュー表示 
項目の移動/コピー/削除 
設定ダイアログの表示 



fshifTI +右クリック 


右ドラッグ 
右クリック 
右ドラッグ 

ツールシフト 


色の登録 
色の移動 
メニュー表示 

色の移動/削除（カラーパレット外へドラッグ） 


□ □□ 


コ_ 

力力打 

csS 

|他1 
S 似阳 
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PARTI SAISilllustStudio 基本操作 


I IllustStudio 

デフオルトのシヨートカツトキ-覧 


メニューコマンドのキー操作 

ファイル 

1 Ctrl 1 + fNl 

新規作成 


rciTTI 十回 

開く 


fctn 1 + M 

閉じる 


1 Ctrl 1 + 固 

保存 


f Alt 1 +fshHtl + [H 

別名で保存 


r ~ An~i +rsh??n + 0 

ページ設定 


fciTn+rshmi + 0 

印刷設定 


1 Ctrl 1 十回 

印刷 


1 Ctrl 1 + 回 

終了 


編集 

fctril + [U 

取り消し 


1 Ctrl 1 + fvl 

やり直し 


f~CtH~1 + 0 

切り取り 


1 Ctrl 1 十回 

コピー 


1 Ctrl | + 0 

貼り付け 


f Ctrl 1 +1 Shift] + 0 

特殊なコピー/白を透明にして貼り付け 


TPeletel 

クリァ 


1 Shift I + 1 Delete! 

選択範囲外をクリア 


1 Ctrl 1 十回 

塗りつぶし 


fctril + fShiftl + 回 

特殊な描画/塗りつぶし（詳細） 


fctin + 0 

移動と変形/拡大 • 縮小 


1 ctn 1 +fshi«ti + rn 

移動と変形/自由変形 



表示 

I Ctrl I + I Num | + HI ズームイン 


「Ctrl 1 + 「Numl + 

ズームアウト 

1 Ctrl 1 + f A»t 1 + [ol 

ピクセル等倍 

fctiri + [ol 

全体表示 

[cnn + El 表示位置をリセット 

fctTn 十回 

描画補助/ルーラー表示 

rriTH + Uhm] + 0 描画補助/ガイド表示 

「 Ctrl 1 + 「Shift 1 + L 3 J 

描画補助/グリツド表示 

[~CtHl + 1 Shift | h- HI 

描画補助/定規八ンドル表示 

1 Ctrl | +1 Alt | + 0 

表示補助/選択範囲ランチヤー表示 

選択 

f~ctin + 0 

すべてを選択 

l~cun + [Dl 

選択を解除 

fctH~l + rshiftl + [3 

選択範囲の反転 

fcuTI + 1 Shiftl -f fol 

選択範囲レイヤー/選択範囲から作成 

1 Ctrl | + f ?1 

選択範囲レイヤー/選択範囲に変換 

[~ctH~l + rshiftl4 - ID 

選択範囲レイヤー/選択範囲に追加 

fctni + r~Ain -h [?i 

選択範囲レイヤー/選択範囲から削除 
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SECTION 1.40 シヨートカツト 

fctfn + fMi 

クイックマスクを使用 

藏纖觀 

べクターの選択方法/選択範囲で切断 

[Ttrtl + fshiftl + IkI 

ベクターの選択方法/少しでもかかる線を選択 

[W]+C«D + [ k 1 ベクターの選択方法/完全に含まれる線を選択 

レイヤー 

fctTn + fShiKl + [n] 

新規ラスターレイヤー 

fcuTI H-rshiftl + 回 

レイヤーの複製 

rct?n + fGi 

レイヤーのフォルダ化 

LctrlJ + fShlft j + | g 1 レイヤーフォルダを解除 

FcuT ] + f~Ain + 回 レイヤーの変換 

^ n+rshifti + iEi 選択中のレイヤーを統合 


下のレイヤーに統合 

r ~ AM~i + ni 

提集対象にする/上のレイヤー 

fAin + rn 

編集対象にする/下のレイヤー 

rctrt~i + iBi 

レイヤーの設定/カラー表示 

fcun + fLi 

レイヤーの設定/すべてを□ック 

定規 

rct ? n + f~Ain + ixi 

定規の切り取り 

fctrii +rAin + fci 

定規のコビー 

[cuO +QO + 0 

定規の貼り付け 

1 Ctrl 1 +lDotetoj 

ボイントを削除 

[ M ] + _ + m 特殊定規の作成/〗くース定規 （3 点透視）を作成 

[ct?r| +fshirtl + fe 1 

特殊定規の作成/放射線定規を作成 

| Ctrl 1 + f AlH + fShiftl + [si 

特殊定規の作成/放射曲線定規を作成 

[C^ □+ [ Wl + d ] 特殊定規の作成/平行線定規を作成 

1 ctri 1 + \~ mt \ -f rshifti + r?i 

特殊定規の作成/同心円定規を作成 

{TtFn+r^+rsi^ + m 

対称定規の作成/線対称 

fctTTI -l-m 

スナップ 

fcun + fel 

スナップ先を設定/定規 

rct7T1 + f7l 

スナップ先を設定/パース 

rCtH ~] + f 8 l 

スナップ先を設定/放射線 

[M] + CIO + 回 スナツブ先を設定/放射曲線 

fctTn + [9i 

スナップ先を設定/平行線 

[^ E □+ UMJ +囡 スナツプ先を設定/同心円 

[ctfi ] + r^n + m 

スナップ先を設定/対称定規 

fctiri + r 2 i 

スナップ先を設定/ガイド 

fct?n + f 3 i 

スナップ先を設定/グ ij ッド 

ウィンドウ 

fTobl 

すべてのパレツトを隠す 

nn 

ツール系パレツト/ツール 

l~P3l 

ツール系パレツト/ツールオプション 

r ~ F 4 ~i 

レイヤー系パレツト/レイヤー 

QD 

レイヤー系パレツト/レイヤープロパティ 

l~F9~] 

カラー系パレツト/カラー 

rpsn 

補助系パレツト/ナビゲータ 

rwi 

補助系パレツト/索材 
























PARTI SAI & IllustStudio 基本操作 


r ~ Fa~i 

補助系パレツト/ヒストリー 

mr \ 

補助系パレツト/アクション 

ツール 関連の キー 操作 

ツール 


[矩形選択] 

□ 

[投げなわ選択]—[折れ線選択]の順で切り替え 

回 

[マジックワンド] 

回 

[パス編集] 

回 

[レイヤー選択] 

田 

[スポィト] 

0 

[レイヤー移動] 

0 

[3 D 選択] 

回 

[ペン]—[鉛筆]—[ドットベン]の順で切り替え 

回 

[消しゴム] 

回 

[水彩]—[エアブラシ]—[筆ベン]—[パターンブラシ]の順で切り替え 

回 

[塗りつぶし]—[閉領域フィル]—[グラデーション]—[等高線塗り]の順で切り替え 

a 

[テキスト] 

回 

[直線]—[曲線]—[折れ線]—[ベジエ曲線]—[図形]の順で切り替え 

ED 

[線つまみ]—[ゆがみ]—[ぼかしブラシ]の順で切り替え 

□ 

[線編集]-[線幅修正]—[ゴミ取り]の順で切り替え 

0 

[スタンプ]—[覆い焼き]—[焼き込み]の順で切り替え 

回 

[手のひら] 

回 

[回転] 

□ 

[虫めがね] 

ツールセツト 

S 次のツールセツトに切り替え 

ipj 卿 1 

前のツールセツトに切り替え 

描画 ツール オプション 

□ 

入りの ON/OFF 


抜きの ON/OFF 

0 

後補正の ON/OFF 

m 

ブラシサイズを拡大 

m 

ブラシサイズを縮小 


選択 ツール オプション 

回 

すべてのレイヤーを対象.複数参照の ON/OFF 

定規の操作 

囡 

定規の拡大 

— 0 

定規の縮小 

回 

定規の回転 

0 

定規の逆回転 

回 

定規の中心の移動 
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SECTION 1.4 シヨートカツト 


ショートカツトキーの変更と登録 

ショートカツトキーが割り当てられていないコマンドに対して、新たに設定して登録することができます。 
「ファイル」メニューの「カスタマイズ」から「ショートカツト設定」を選択し、「ショートカツト設定」ダイ 
ア□グを表示します。初期設定では未登録の「ファイル」メニューの「読み込み/スキャン」に「:^ +囡」 
を割り当てたい場合、「メニュー」タブを選択し'「カテゴリ」の「ファイル」を、「コマンド」の「読み込み/ス 



キャン」をクリックします。 

「新しい割り当て」をクリックして、「_ +回」を入力し、「割り当て」ボタンをクリックすると、新しい 
割り当てが有効になります。 roKj ボタンをクリックすると、シヨートカットキーの設定が反映されます。 r クリ 
ア」ボタンをクリックすると初期設定に戻ります。 
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① POINT お絵播きソフトで描くデジ絵の基本の流れ 


例：ペイン トツール SAI 
STEP 1 新規キャンバスを作成 

1 •「ファイル」メニューの「新規キャンバス」を選択 

2 •用紙サイズと解像度を設定して 「0 K 」 ボタンをクリッ 
ク 


STEP 2 全体的なラフ 

1 •カラーパネルで色を作成し、描画色に設定する 

2 .ラフを描く（またはラフを読み込む） 

STEP 3 線画を描く 

方法1 : ブラシツールで描く 

1 . 「通常」レイヤーを新規作成し、「鉛筆」で描く 

2 . 「消しゴム」で修正する 
方法2 : ペン入れ ツールで 描く 

1 •「ベン入れ」レイヤーを新規作成し、「ペン入れ」で 
描く 

2 .ストロークを編集して細部を整える 
3 •線画完成後、レイヤーをラスタライズする 

STEP 4 下塗り 

1. 「自動選択」/でパーツを大まかに選択 

2. 「選択ペンと「選択消し」，で細部を修正 

3. 塗りたい色を作成して描画色に設定 

4. レイヤーを新規作成して「編集」メニューの「塗り滴し」 
で塗りつぶす（「バケツでも良い） 

5. 1 〜 5 の作業を繰り返してパーツごとに下塗りする 

STEP 5 本塗り 

1. パーツごとに塗り遇したレイヤーの上に通常レイヤーを 
新規作成し、「不透明度保護」にチェックを入れるか、 
塗りつぶしたレイヤーの上にさらにレイヤーを作成して 
「下のレイヤーでクリッピング」する 

2. ブラシツールで影と八イライトを塗り重ねる 

3. レイヤーの用紙質感や画材効果を適用する 

4. 色調を補正する 


STEP 6 保存 

1 . r ファイル」メニューの「指定のファイル形式で保存 J 
を選択する 

2. ファイル形式を選んで保存する 
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PART2 

画力の基礎トレーニング 


SAI & IllustStudio Basic Trainina 














PART 2 画力の基礎トレーニング 


キャラクターの基本練習 


パソコンで上手いデジ絵が描けるようになりたい！と目標を掲げて、とりあえずお絵描きソフトを導入したもの 
の、さてこれからデジ絵を始めてみようかと考えてみると何をすれば良いのかよく分からない、という初心者の 
ために、まずはソフトの高度な機能やテクニックに頼らず、絵の基礎を覚えるトレーニングをしましょう。 

Part 2 では、まず®£限このあたりの基礎を少しでも知つていれば良いというエッセンスを簡潔にまとめました。 

体の練習 7 


球 • 三角錐 • 円柱 

円を立体的な球に見せるには、一方向から光が当たっているイメージで八イライトと影を入れます。立体感の 
基本は、どんなに単純な絵でも、必ず一方向から光を当てること、光•中間•影の3階調で表現することから始 
まります。次に、三角錐と円柱を練習してみましよう。基本はしっかりと覚えておきましょう。 



そして、人間の体を単純な立体の集合体だと考えてみましよう。人間の体は球と円柱と三角錐の結合で構成さ 
れていると考えると分かりやすくなります。キャラクターを描く場合は実際の人間とは違うので、リアルなデッ 
サンにとらわれすぎなくても良いのです。一番大切なのは「視点」と「ポーズ」です。「キャラクターのどんなポ 
ーズをどこから見ているか」を決めてから描きます。常に正しい立体や骨格を意識するように努めましよう。 
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SECTION 2.1 キャラクターの基本練習 


ャラクターの立体感を単純化する 


パソコンで絵が描けるとなると、どんな難しい描き方も思いのままできそうな錯覚を持ってしまいますが、や 
はり基本中の基本は、立体感を単純化して影とハイライトを単調に描く「アニメ塗り」です。描き始めは、なる 
ベくシンプルなポーズの絵を描く練習をしましょう。視点もポーズも塗り方も単純だからこそ、噓がつけないと 
ころが意外と難しいものです。 






国 TIPS 光の方向 


下塗りが終了したところで、影と八イライトを塗る過程に進む前に、光の方向と影の付き方に矛盾が生じないように一定方向 
から光が当たっていることを意識して、影の付き方を考察しましよう。 
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PART 2 画力の基礎トレーニング 


■プロ ポーシ ョンの練習 

人間の全身の比率の「平均」は頭部のほぼ7倍から 7.5 倍です。直立した時の腕の長さは、手の指先が太腿の中 
央まであり、腕を広げた時、両腕の距離は身長とほぼ同じです。すべてのキャラクターを現実の人間の身体の比 
率に置き換えることはできませんが、人体の比率の基礎さえ踏まえておけば、極端に誇張して手足を長くしてみ 
ても、デフォルメして幼児体型にしてみても、全身のバランスを取りながら描けるようになります。 











SECTION 2.1 •キャラクターの基本練習 


国表情の練習~ 

キャラクターを活き活きと描く秘訣は表情にあります。喜怒哀楽がはっきりと伝わるように、顔色や影の付き 
方にもはっきり差を出して描きましよう。 
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PART 2 画力の基礎トレーニンク 




描画の基本練習 


ここからは、 CG ならではのブラシツールを使って表現力を付ける練習に入っていきます 


基本 


同じ原画をペンタッチと色塗りの差で変化を付けて、ひと味違う作風に仕上げてみる練習です。 

ここでは IllustStudio のツールを例に紹介していますが、 SAI のブラシツールでもタッチを付けて描き分けるこ 
とが可能です。 


Q アこメ塗 D Q ほかし塗 D Q 7 K 彩塗り 13厚塗り 




ペンタッチの練習 


表現したい作風に合わせて、線画を描く際に使用するツールを変更します。それぞれペンタッチに差をつけて 
描いてみます。 

Q 鉛筆粗芯 D ペン G ペン 0鉛筆シャ-ペン [3 水彩平筆 ( 軟毛 〕 


アニメ塗りの主線は「鉛 
r . ノの「粗芯」 • 》を少 
し硬めの設定で使います。 


ぼかし塗りの場合は、棟と塗り 
の境界があいまいになるので、 
線を強調してコントラストを出 
します。 

「ペン」，の 「 G ペン」籲〇 
を使います。設定は初期のまま 
です。 


水彩風の淡い色調に仕上げたい 
ので、線は柔らかく描きます。 
「鉛筆」✓の「シャーべ 
ン」 • シ”-ペンの設定を少し柔 
らかめにして使つています。 


厚く塗り重ねていきたいので、 
線画は描かず、「水彩」ノの 
「平策（軟毛）」*甲でラ 
フを描きます。 
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アニメ塗りで仕上げる予定なので、線画は重要な要素となります。 
ラフの線を整理してきれいな線画を描きます。 


Q 鉛筆シャーペン 



淡いタツチの水彩塗りで塗る予定なので、線画を赤茶系の色で柔 
らかく描きます。 


SECTION 2.2 描画の基本練習 



部分にベタを入れました。 



厚塗 D で仕上げる予定なので、大まかなラフを描いてそのまま塗 
りに入ります。線画は描きません。 
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PART 2 画力の基礎トレーニング 


色塗りの練習 


塗り方にも変化を付ける練習です。基本の配色は同じですが、塗りの方法に合うように、明度や彩度を調節し 
たり、色数を足したり減らしたりしながら塗っていきます。 

1：]エアブラシ筆圧：塗料の屋エア圧 

一段階硬くしてサイズを調節しながら塗ります。 


Q ペン G ペン 

サイズを調節しながら塗ります。 
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水彩平筆(軟毛） エアブラシ筆圧：塗料の量 

「水彩境界」にチェックを入れてサイズを調節しながら塗ります。一段階柔らかくしてサイズを調節しながら塗ります。 


I 


，•/ 

r\y 


め多 




円 

>5« 


げ -r 


パターン_讜 


r»i 


^ そ■礪 ， rr 


； 


ヽ、 

do 

rm 

xj 


% 

3^ 


A ， r».s? 

?* i «： 1 

to t 

mtfm 

_ 人讲 

3 供襯 3 ► 

ら 一 IMU ” 

» Vf：»f 

- * 

PV • a^«« 

一 —^* 緣•： 

^ •讜そ一 ‘ no - 

*? メズ驗！霣 CU し S 
Hf ， イス 

TMltMri ペンの ! III 三 

WIKT - 

a«»r 

| 


x^5 

ISU し 


• ••• 



髪肌瞳服 


• ••• 



髪肌皤服 


48 













































































































































SECTION 2.2 描画の基本練習 


□ ペン G ペン 


パーツこ•とにレイヤーを分けて塗り分けます。はみ出しを修正し 
たり、塗り残さないように点検しながら塗りました。 


R ] エアブラシ筆圧：塗料の量エア圧 


線と塗りの境界と、影と八イライトの境界をぼかしながらパーツ 



こ•とにレイヤーを分けて塗り分けます。 




ざつくりと塗り延ばしていきます。「水彩境界」を使っているので、 
エッジをきれいにぼかすことができます。 


Q エアブラシ筆圧：塗料の量 



絵の具を塗り重ねるような感覚で次第に立体感を出していきます。 


































PART 2 画力の S 礎トレーニング 






Q ぼかし塗り 


はみ出した部分を整理して、影をつけていきます。淡い色で簡単全体に色を入れ、形はつきりさせていきます。コントラストの八 
に明暗を作っていきます。 ッキリした色で明暗を作った後、キャンパス上で塗り混ぜて立体 

感を出していきます。 


Q ァニメ塗り 


それぞれのノてーツの質感に合わせて影をつけます。 
影の形をはっきり作り、明暗を3階調で塗り分けます。 


Q 水彩塗り 


はみ出した部分を整理して、影をつけます。ここでも境界をぼか 
ノ、柔らかい仕上げを目指しています。 


■厚塗り 


































SECTION 2.2 描画の基本練習 



蹁の中などを整理して完成です。影や八イライトの境界をぼかさず 
に、はっきりした色で塗り分けるアニメ塗りで仕上げてみました。 


全体のバランスをみて、色が極端に強い部分などがあれば調整を 
して完成です。明るい色を塗り延ばし、あまり絵が硬くならない 
ように水彩風に仕上げてみました。 



ri ほかし塗り 


鐘の中を整理して完成です。線をはっきり強くして、色の境界を 
ぼかし、コミック風に仕上げてみました。 




Q 水彩塗り 



全体の形を整え、瞳の色を強くしたら完成です。色を塗り重ねて 
いく厚塗りで仕上げてみました。 




















































PART 2< 画力の基礎トレーニング 


質感の基本練習 

一枚のイラストには、様々な質感の物質が含まれています。質感を表現できるようになると絵の幅が広がります 
光が一定の方向から当たって陰影ができる方向を意識しながら、空' 山' 緑、水面、布、金厲などの質感の違い、 
自然物と人工物の違いを描き分けましよう。 


■ Example 1 金属の練習 


様々な装飾品や小道具を付属しているキャラクターを描く場合、それぞれの質感の違いを陰影の階調と塗り分 
けで表現します。ここでは一例として' 貴金属の質感を描いてみます。金属は硬くて映り込みがあります。 



キャラクターのネコ耳、シッポ、腕輪など 
の装飾品に寅金属の質感をつけてみましよ 
う。 


下地を全体的に塗り、光の方向を左斜め上 
に設定し、影をつけていきます。柔らかい 
肌と硬い金属を意識して描きましよう。 


一番明るい八イライト部分を塗ります。金 
厲は周囲の風景が映りこみ、線の様な影を 
つくっていきます。濃いラインのとなりに 
光を入れると金厲らしく見えます。 




西洋の剣は日本刀と違い、反りや鍔がなく、 刃は薄くて、柄は厚みがあります。刃は立方体をイメージして斜め直線の光を入れ、柄 
真っ直ぐで' 中心に血抜きの满があります。の部分は円柱を輪切りにして重ねたイメージで凹凸をつけて光を入れていきましよう。 
柄の部分の細部を意識しながら描きましよラ。 

















SECTION 2.3 質感の基本練習 


Advanced アンドロイドを描く 


発展課題です。金属の塗り方の基礎をふまえて、全身サイボーグのメカ少女を描いてみましよう。 



岩元健一 


女の子の柔らかい身体の質感と、金属の硬い対比を意識しながら.厚塗りで描きました。 

筆で全体のラフを描き、形状のデザインを決めて描き込んでいく作業の繰り返しです。 

くっきり見せたい所は鉛筆を使って描いています。 

色は多用せず同系色でまとめます。キャンバス上で塗り混ぜて、「スボイト」で拾いながら使っています。 
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PART 2 画力の基礎トレーニング 


金魚を泳がせてみました。水面のゆらめきをリアルに表現して 
みましよう。 



、で.' /々>• 

、ダ仏レ 


波紋に映り込む光と影を入れていきます。水面の透明感と 
ゆらめきを表現しましよう。 


Example2 水の練習 


ここでは一例として、両手のひらで水をすくうシーンを描きます。水は無色透明、不定形で一定していないと 
いう性質を表現しましょう。 



やや手のひらを曲げて、お椀状にして水をすくうポーズです。 

水は水面に映ったもの、水中で形がゆがむ様子、光の反射などで表現します。 



酴 



水面から出ている部分と水中で形がゆがむ部分の差をつけて、 
肌の色を塗ります。 


大まかに影をつけていきます。水面の境界のラインに注意して 
厚みをだしましよう。水中は屈折するため像が少しゆがみます。 







A 
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SECTION 2.3 質感の基本練習 


■ Example3 空の練習 

ここでは一例として、空の塗り分け方を練習します。 



選択範囲を作成し、全体に水色を塗り 薄い水色、中間色、宵の3段階のグラ 白い雲を塗ります。 

ます。 デーシヨンを塗ります。 


空は、グラデーションで塗り延ばして境界をぼかす描き方と、雲の形状をはっきり描く描き方があります。 



S も明るい部分と影があり、ボリュームを意識しながら描グラデーションで塗り延ばして境界をぼかし、風の流れの 
きます。雲の影は薄い灰色を混ぜて塗りました。 強い日の空を表現してみました。 





























PART 2 画力の基礎トレーニング 


| Example4 緑の練習 

ここでは一例として、1本の樹木を描いてみましよう。 



まずは幹から描いていきます。 太い幹から枝分かれし、上に向かって細く伸びていきます。緑も大まかに塗ります。 


峰 


緑を大きい面から全体へ塗っていきます。 


契の葉の部分を暗い緑で描きます。 


点描で葉を増やして繁らせていきます。先に影になる葉を 一番外側の明るい葉の部分を描きます。奥行きを考えな 

塗って上から八イライトの葉を塗る作業の繰り返しです。 がら描きましよラ。 
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SECTION 2.3 質感の基本練習 



明るい緑色で手前の葉を描き、幹をところどころ隠します。 



森の中では、木々の間から日の光が差し込み、木漏れ日が地面や木の幹にまだら模様をつくります。 


■ Advanced 自然物を描く 


発展課題です。自然をテーマにしたイラストを描いてみましよう。 


森の中の憩いの場 
の彫刻で休憩して 
いる男女を描いて 
みました。彫刻の 
岩肌は長年の間に 
変質して緑がかつ 
ている風合いを表 
現しました。 


岩元健一 
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PART 3 画力向上トレーニング 


p1=f__ 【 • 加 》■ 

イラスト完成までの流れ 


この PART では、ベイント ツール SAI と INustStudio を使って一枚のデジ絵を描く基本の制作手順を紹介します。 
基本の描画手順はどんなソフトを使っても共通なので、お手持ちのお絵描きソフトが解説に使用しているソフト 
ではなくても練習することができます。 SECTION の最後には背景を簡単に仕上げる練習課題も含まれています 
ので、本書を参照しながら、 CD-ROM 収録のデータを開いて実践練習しましよう。 

共通の制作手順： STEP 1 全体的なラフ— STEP 2 線画を描く— STEP 3 パーツごとに下塗りする— STEP 4 人物を塗る 
— STEP 5 背景を描く- * STEP 6 仕上げ 


| 多彩なタッチで描く —SECTION3.2 〜 3.4 (P.62 〜 143) 

ここでは、多彩なタッチで塗り分ける方法を紹介します。 INustStudio は初めて使うという人のために、 
SECTI0N3.2 には制作手順の動画メイキングが付いていますので、まずは動画を見て基本的なツールの使い方を 
覚えましょう。 INustStudio 独自の多機能なツールを使って仕上げてみましよう。 


SECTI 0 N 3.2 鹿術師を描く SECTI 0 N 3.3 傭兵を描く 

アニメ塗り+ぼかし塗り （ P .62 〜 95) 厚塗り ( P .96-119) 


SECTI 0 N 3.4 美少女を描く 

混合塗り ( P . 120〜 143) 





■ 表現力をつける一 SECTION3.5 〜 3.7 (P. 144 〜 223) 

「キャラクターはしっかり描きたいけど背景は簡単に仕上げたい」という人のために、 SECTION の最後に、 
背景をお手軽かつ超簡単に仕上げる方法を紹介します。 

SECTI 0 N 3.5 お絵描き娘を描く 

完成1 ( P . 144〜 163) 完成2 ( P _ 164〜 165) 



60 




























SECTION 3.1 ❾イラスト完成までの流れ 


同じキャラクターをメインにしたイラストでも背景を変えるだけで実に多彩な表現が可能になります。 



SECTI 0 N 3.6 高校生を描く 

キャラクター完成 （ P .1 66〜 187) 完成1 ( P .188 〜 192) 完成2 ( P . 193〜 199) 完成3 ( P . 200〜20 3) 



時間帯や天候の違う空の表現の練習をしてみましよう。 



SECTI 0 N 3.7 ドラゴンと少女を描く 

完成1 ( P . 204〜 221) 完成2 ( P .222 〜 223) 完成3 ( P .224 〜 225) 


一枚絵を描く— SECTION 3_8 ( P .226-251) 使用ソフト：ペイントツール sai 


最後に、風景を含めた一枚絵を描きます。中東を舞台に繰り広げられる冒険物語です。キャラクター達とモン 
スターの戦闘の場面です。太陽光線が一定の方向から当たっているので陰影ができる方向を意識しながら、空、 
山、城、緑、水面、布、金属などの質感の違い、自然物と人工物の違いを描き分けましよう。 


SECTI 0 N 3.8 

アドベンチャーワールドを描く 
混合塗り （ P .226 〜 251) 






































PART 3 画力向上トレーニング 


魔術師を描< 



illustration •扣 UI 


使用ツール：川 ustStudio 

» STEP1 全体的なラフ 
» STEP4 人物を塗る 


» STEP2 線画を描く 
» STEP5 魔法陣を描く 


» STEP3 パーツごとに下塗りする 
» STEP6 仕上げ 





















SECTION 3.2 瓸術師を描く 


■ STEP 1 全体的なラフ 


鉛筆で紙に描いたラフをスキャニングし 
ます。ここでは、 A 4 サイズのコピー用紙 
を解傢度 f 350 dpij で取り込みました。 




■ STEP 2 線画を描く 

01 ラフのレイヤーの不透明度を「10%」に 
下げ、上に新規レイヤーを作成してペン 
入れをしていきます。 



E 0 ペン入れは専用にカスタマイズした「線 
画用」⑩というベンを使用します。 


線画用にカスタマイズしたベン 
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PART 3# 画力向上トレーニング 


〇 ペン入れしやすいように画面を回転させ 
ながら描いていきます。 

まっすぐな線を引きたい場合は「直 
線」\、描くのが難しい長い曲線は「曲 
線」、を使うと綺麗に線を描くことがで 
きます。 


—通りペン入れが終了したら、シルエッ 
卜を目立たせるために線画の周りをふち 
取りします。 

「マジックワンド」久をダブルクリック 
すると表示されるオプシヨン設定を以下 
のように設定します。 

人物の周りを「マジックワンド」久で選 
択します。 


,□，ク 


WMI 技 


¥ 法 


I 


斷窥に遭択 


〆 afcow すべて®レイヤー 
ノ »«1备詡じる 

色 toi キ sw * »°° 


い 

r ゾは褚ビ; 


ピ咖をた« 



1 

— 七^ し",し： ■ —■ 
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SECTION 3.2 腐術師を描く 


「編集」メニューの「特殊な描画」— 
「選択範囲をフチ取り」で選択部分をふち 
取ることができます。描画色を「255」、 
「境界線上に描画」、線の太さ「2.0」に 
設定して 「0 K 」 ボタンをクリックしま 



pli ック J 

線画の周りの線が太くなります。 


これで線画は完成です。 


■線画の使用色 _ 

































































































正: あとはパーツ別にレイヤー分けをしなが 
ら塗りつぶしていきます。 

「塗りつぶし」めをダブルクリックする 
と表示されるオプション設定の「隙間を 
閉じる」にチェックを入れておくと隙間 
を最小限にして塗りつぶすことができる 
ようになります。それでも多少塗り残し 
ができるので、線画を非表示にして、塗 
り残しをチェックしながら作業を進めて 
いぎます。 
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PART 3 画力向上トレーニンク 


^TEP3 バーツごとに下塗りする 


BD 下塗りします。 

「マジックワンド」久でキャラクター以 
外の空白を選択し、「選択」メニューの 
「選択範囲の反転」を選択して、選択範囲 
を反転します。新規レイヤーを作成して 
「塗りつぶし」>6で色を塗っていきます。 
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SECTION 3.2 鹿術師を描く 


GS 面倒な作業ですが、下塗りを丁寧に行っ 
ておくと後々楽になるので頑張りましよ 
う。 

以上の作業をパーツ別に繰り返します。 
すべて塗り終わったら、「フィルタ」メニ 
ユーの「色調補正」—「色相 • 彩度•明 
度」ダイア□グを表示し、色の調整を行 
います。 
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dBm 

髪の毛は専用にカスタマイズした「髮の 
毛用」 v というペンを使用します。 

若干ぼかしが入っていて先が尖ったペン 
です。細かい線を描くのに適しています。 
髪の毛は下塗りと影のレイヤーを分けて 
塗ります。下塗りのレイヤーの上に新規 
レイヤーを作成します。 

影用のレイヤーに作成したレイヤーの上 
で右クリックし、「クリッピングフォルダ 
化」を選択します。この設定をすること 
で、下塗りの範囲からはみ出すことなく 
影の色を塗っていくことができます。 


SECTION 3.2 C 願術師を描く 




まずは、「水彩」 V で大まかに影を置き 
ます。 










































































































PART 3 画力向上トレーニング 


影用レイヤーの「透明部分をロック」® 
をクリックして、影部分に紫色を入れて 
立体感を出していきます。 



新規レイヤーを作成して髪の毛を描き足 
していぎます。 


なじませるために、「エアブラシ」说で 
紫色を入れます。 
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SECTION 3.2 鹿術師を描く 


新規レイヤーに髪の毛に光を入れます。 


レイヤーモードを「オーバーレイ」に設 
定します。 
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PART 


SECTION 3.2€ 鹿術師を描く 


目の中央にピンクの光を入れます。 


さらに明るい光を足して、微調整 


をします。 


レイヤーを「ハードライト」に設定しま 
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PART 3 画力向上トレーニング 


目の部分の線画をピンク系の色に塗りま 
す0 


さらに細かい光を入れて目は完成です。 


- ■目 S の使用色 ■ - 

參 •參 奉* 
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SECTION 3.2 鹿術師を描く 


E3 全身 

基本と同様の作業手順で体を塗っていきます。 
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PART 3 画力向上トレーニング 


匝小物 

ステッキなど固めのモチーフはまずぼかしぎみに影を塗り、光や逆 
光（紫）をはっきり入れると重みのある印象になります。 


-■ステッキの使用色 ■ —— 

•參參參參 
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PART 3 画力向上トレーニング 


象形文字を少し太くします。 

象形文字のレイヤーのアイコンを右クリ 
ックし、「レイヤーから選択範囲」—「選 
択範囲の作成」を選択します。 



「編集」メニューの「特殊な描画」— 
「選択範囲をフチ取り」で選択部分をふち 
取ることができます。「現在の描画色を使 
用」をクリックしてピンク色を指定しま 
す。「境界線上に描画」、線の太さ「4.0」 
に設定して roKj ボタンをクリックしま 
す0 


參 •♦拳 




文字にふち取りをして、色を薄くします。 

色合いをランダムにし、ぼんやりとした感じにすることで「魔法の本」らしさが出ました。 





















































































函衣装 

靴下に縞模様を入れます。新規レイヤー 
を作成し、「ペン」产の 「G ペン」 

を使ってラインを入れて、レイヤー設定 
を「ハードライト」にして色調整します。 


■ニーソックスの使用色 _ 

♦ ♦♦拳 




洋服のラインも同様です。 


- ■衣装の 使用色 _ - 

參參 •參參 春 
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PART 3 画力向上トレーニング 


哂背景 

基本と同様の方法で、背景の小物なども塗り込んでいきます。 

今回は人物がメインなので小物はあまり塗り込まず、あくまで背景として主張を抑え目にします。 


肌 

髮 

P 

洋服 

ステッキ 
白地レース系 
二ーソックス 

靴 

ベルト（茶色） 
金具系 
石系 

紙 ， 

S 式験管 
腐方陣 
星 


■使用 色 ■ 

• • 


キャラクター完成 














































SECTION 3.2« 鹿術師を描く 


H _ STEP 5 魔法陣を描く 


00線画を作成 

背景に置く魔法陣を作成します。まず新 
規でキャンバスを作成します。 

「定規」メニューの「特殊定規の作成」 
—「同心円定規を作成」を選択し、同心 
円定規を作成します。 






1 


「ペン」，の 「G ベン」 を使用し 
て同心円を描きます。 

自動で定規に沿って線が描かれるので簡 
単に同心円を描くことができます。 



「移動」+を使って位置を調整します。 
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内側を選択し、選択範囲を縮小し、「塗り 
つぶし」めで塗りつぶします。 

これで六角星が完成です。 



コピー （ [ cUD 十回）& ペースト 
( Ecu □ + 0) して上部に置き、レイヤー 
を統合します。 
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PART 3 •画 力向上トレーニング 


さらにコピー (rein + fc ]) &ペースト 
( FcuT ] -f 0) し、「編集」メニューの 
「移動と変形」—「回転」を選択します。 
「移動と変形プロパティ」パネルが表示さ 
れます。「角度」を「90度」に設定して 
回転させてからレイヤーを統合します。 




「マジックワンド」《で模様の隙間を選 
択し、「選択」メニューの「選択範囲の縮 
小」で選択範囲を 「20 px 」 縮小します。 































































SECTION 3.2 魔術師を描く 


「編集」メニューの「特殊な描画」— 
「選択範囲をフチ取り」でふち取りします。 



さらに選択範囲を縮小させ、今度は中を 
塗りつぶします。 



全体のバランスを見てラインの中を塗り 
つぶします。 
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PART 3 •画 力向上トレーニング 


六角星の中を塗りつぶします。 


小さい六角星を作成し、塗りつぶした部 
分に置いていきます。 


半分置いたところでコピー （ cis □十回 
) & ペースト ( I Ctrl I + fv]) し、反転さ 
せて一周分作ります。 

こういつた左右対称のモチーフはコピー 
( | Ctrl I H ~ [〇1 ) Si ぺースト ( I Ctrl I + [Vi ) 
を利用して作業を短縮していくと楽です。 
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「図形」□のオプション設定パネルの 
「図形の種類」から「多角形」を選択し、 
「多角形の頂点数」を「8」に設定します。 
内側に八角形を作成します。 


頂点を「直線」\で結び、塗りつぶして 
五角星を作ります。 


五角星を選択し、選択範囲を縮小してか 
ら塗りつぶします。 



SECTION 3.2 厢術師を描く 



PART 




一 
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PART 3 画力向上トレーニング 


色を調整し、ふち取りをします。 



このままだとはっきりしすぎているので 
「フィルタ」メニューの「ぼかし」—「ガ 
ウスぼかし」を 選択し、 「ぼかす 範囲」 を 
「134.7」に設定します。魔法陣のふち 
をぼかします。 


色調整をします。 




• »i i^v 

• - 


•a 

•M » 舞 •• 
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SECTION 3.2 厫術師を描く 


人物とのメリハリを多少つけるために人物に薄めの色でふち取りし、同様にぼかします。 


















































PART 3 画力向上トレーニング 



さらにこれに r フチ取り」をして「ガウスぼかし」を入れます。 

レイヤ ー の「八 ー ドライト」や「覆い焼き」などを使って光を表現します。 


「処理の種類」を「回転」に設定変更し 
て、魔法陣を回転します。 


-■鹿法陣の使用色 ■ - 














































SECTION 3.2 魔術師を描く 



33光 

全体のバランスを見て、六角星をコピー (fcTTn + fcl ) &ペースト （ CSE1 + 0) で散らし、ふち取りをして、 
ぼかし、透明度を調整します。 


STEP6 仕上げ 


ステッキの先端に光を入れます。 

まずは「エアブラシ」ぬで影を描きます0 


その中に白で光を入れ、色を調整して杖 
の光の完成です。 


■星の使用色 ■ 
































































































PART 3 画力向上トレーニング 


「スプレーブラシ」冷の「スプレー（犬)」•パい 00 で全体のバランスを見ながら全体にホワイトを入れます。 



レイヤー設定を「オーバーレイ」に変更 
し、微調整します。 

多すぎると画面が逆に汚く見えてしまう 
ので、ほどほどにするように気をつけま 
す0 


[*2線画調整 

線画レイヤーを複製し、「ガウスぼかし」 
でぼかし、レイヤー設定を「焼き込み力 
ラー」に変更します。 

微妙な差ですが、線の彩度が上がりメリ 
八リがつきます。 




















































































SECTION 3.2'〔 鹿術師を描く 



[ S 色調補正 

私は液晶タブレツトをメインに作業をしていますが、モニタの色の再現度の都合上、最後にサブモニタで色調 
整を行います。私が使っている液晶タブレツトは色が濃い目に見えてしまうので、サブモニタで確認すると実 
際より色が薄いことが多いのです。 

同系色でまとめたので少しメリ八リに欠けるため' IIをピンク色からオレンジ色系に、洋服の紫色を強くしま 
した。自分は彩色が苦手でよく色調整を行うので' レイヤーが分かれているとこういった調整がとてもやりや 
すくなります。 

今回は魔法少女ということで、派手めに仕上げるため彩度を高めに調整して、完成です！ 
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PART 3 画力向上トレーニング 


Illustration 參岩元俅一 

使用ツール ： IllustStudio 

» STEP 1 全体的なラフ » STEP 2 下書きを描く » STEP 3 下塗り 

» STEP 4 描き込み » STEP 5 詳細に描き込む » STEP 6 仕上げ 


傭兵を描< 
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PART 3 鬱画力 向上トレーニング 


■[STEP3 下塗り _ 

ESI 「ラフ」のレイヤーを削除して、「背景」 
のレイヤーを赤く塗りつぶします。 

全体の色調を赤味がかかった絵にするた 
めです。 

先に背景を塗りつぶしておくと、これか 
ら色を塗っていく際に色調の統一感を持 
たせることができます。 

「塗りつぶし」めを使うか、または「編 
集」メニューの「塗りつぶし」 ( fc^n 
十回）を使うか、「鉛筆」ノを使って塗 
りつぶしても良いです。 

後で変更できるので、気軽に塗りましよ 

う。 

線画が少しだけ向かって左側に詰まって 
いるので、右にずらして位■を調整しま 
した。 




E 9「 下塗り」のレイヤーを新規作成してベ 
ースの色を乗せていきます。 

「水彩」 ザの 「ツールセット」パレット 
の「水彩筆」•を使って塗ります。 
この辺りから頻繁にブラシのサイズを変 
えて作業していくので、ブラシサイズ変 
更のショートカットを覚えておくと便利 
です。 

LSd + CZO キーを押したままにすると、 
画面のブラシサイズの円のアイコンが大 
きくなります。左右にスライドさせて、 
任意のサイズに調節します。 

直感的に調整ができるので便利です。 
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SECTION 3.3 傭兵を描く 


[0 一気に色を塗っていきましょう。 

ここは時間をかけず、勢いよく進めてい 
きます。 

色ムラや、はみ出しはあまり気にしない 
で、全体に色を塗り進めていきます。 

新規レイヤーを作成してカラーサンプル 
を作ってみました。 

キャンバス上で混ざったり、混ざった色 
を r スポイト」ノで拾って使ったりする 
ので、原色の色とは違った印象になるは 
ずです。 

「スボイト」ノもよく使うのでショート 
カット （ czo ) を覚えておくと便利で 
す。 
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PART 3 画力向上トレーニング 


STEP4 描き込み 


0] まずは背景の赤色が強すぎるので調節し 
ます。 

ただし、下塗りの時に塗った色は背景の 
色を利用しているので、キャラクターの 
被っているところは、現在の色を残しま 
す0 

「背祭」のレイヤーを選択して、右クリ 
ックし、「レイヤーの複製」 （ fctiT ] 
+ 1 Shift 1 4- fc ]) を選択します。 







り、 


进択します I 




籲 rv i--*v vmm 

I m j nzyt 


「背景」のレイヤーのコピーができ上が 
ります。 
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下塗りのカラーサンプルは邪魔なので削 
除しました。 

「背景」のレイヤーを非表示にして、「背 
景のコピー」レイヤーのキャラクタ _ に 
被る部分を消していきます。 

消すと背景は白くなります。 

「背景」のレイヤーを再び表示すると、 
背景が赤くなります。 



























































































G0 この赤色を調節します。 

「フイルタ」—「色調補正」—「色相. 
彩度•明度」を選択してダイア□グを表 
示させます。 

スライダーを調節して背景の色を変更し 
ます。 

ダイア□グ内にある「プレビュー」にチ 
エックを入れて、プレビューを見ながら 
色調を調整して roK」 ボタンをクリック 
します。 




キーを押しながら「下塗り」と 
「背景のコピー」の2つのレイヤーを選択 
して、右クリックでメニューを表示しま 
す。 

「選択中のレイヤーを統合」 （_ 
+ rshifT|4-H]) を選択します。 























































































PART 3® 画力向上トレーニング 


さらにダイアログが表示されますが、「元 
のレイヤーを残す」のチェックを外し、 
任意のレイヤー名をつけて roK 」 ボタ 
ンをクリックします。 

これでレイヤーが「背景」「下塗り j r 下 
書き」の3つになります。 


〇「 消しゴム」ちを使います。 

設定は初期のままです。 

下塗りの線画から大きくはみ出ている部 
分を消していきます。 

はみ出しは大した問題ではないのですが、 
一旦整理するためにも消してみます。 



































































ES r 水彩」 y で描き込んでいきます。 

基本的には「塗って、なじませる」の繰 
り返しです。 

色はキャンバスから「スポイト」ノで拾 
って使います。 

「下塗り」のレイヤーにそのまま描き込 
んでいぎます。 

少し立体感が出るように描いていきます。 
分かりやすいところで、顔の凹凸や、あ 
ごの下の影などを描いてみます。 

下書きを表示したり非表示にしたり、半 
透明にしたりしながら確認していきます。 



徐々に立体感を出していきます。線画を非表示にしても顔立ちが確認できるようになってきました。 



新たに追加した色を、とりあえず空いている部分に置いておきます。 

基本は「色を塗る」—「キャンバス上で混ざった色をスポイトで拾う」—「中間をぼかす」の繰り返しです。 
























































PART 3 画力向上トレーニンク 


[»B E ! の方法で上半身を描いていきます。 

ボンヤリした部分をキャンバス上のジャケットの緑' 整理したい部分周辺の色を拾いながら整えていきます。 
ディテールや柄は' 後から描き加えていくことができるので、まずは形を整えて陰影をつけていきます。 
ここでは下塗りの色から明度と彩度を下げた色を使い、あとはキャンバス上で混ざつた色を拾つて描いていま 
す。 
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SECTION 3.3¢倔兵を描く 



03 銃、左手、ショルダーベルトを描いてい 
きます。 

手は、キャンバスから色を拾い、形を整 
えます。 
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PART 3 画力向上トレーニング 



銃も同様に色を拾い、形を整え、大きな明暗をつけて立体感をつけていきます。 
少しだけイメージを固めるために、模様をつけてみました。 


dB 下半身と右手を描いていきます。パンツに陰影をつけていきます。 

パンツのベースの色に対して、明るい色、暗い色をキャンバスから拾って明暗をつけ、色をなじませていきま 
す。 

しわの形はそれらしくなれば良いでしょう。 

緩い明暗だけ意識しながら描いています。 

パンツに限ったことではありませんが、分からなくなったら、写真の資料を探しましょう。 

右手を描きます。形を整え、左手から色を拾って、単純な明暗で塗り分けています。 





















SECTION 3.3 蹣兵を描く 



03 ベルトのお花とドク□を描きます。 

それぞれベースの色の上から、少し明るい色を置いて描き起こしていきます。 
小さいアイテムなので大まかで良いでしよう。 


E 0 右足、 ブーツを 描きます。 

これも小さいアイテムなので特にこだわ 
らず、単純な明暗で描きます。 

寂しい感じがするので、折り返し部分の 
裏地にラインを入れてみました。 


右足の後ろから飛び出している銃の先を 
整えました。 
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PART 3 画力向上トレーニング 



EE 次は女の子を描いていきます。 

まず銃の形状からリアルに描き出してい 
きます。 

手前にいるので、後ろの男の子に負けな 
いように描いていきます。 

線画を表示したり非表示にしたりしなが 
ら形を整えていきます。 

描き方は基本的には男の子と同じです。 





































EB 次に首周りのフワフワしたス I -ールを描 
きます。 

ベースの色の上に、同系の明るい色を置 
いていぎます。 

ブラシをトントン叩くようにして、色を 
乗せていきます。 

その時に混ざった色を「スボイト」ノで 
拾い、なじませていきます。 

次に暗い色を乗せて、同じように描いて 
いぎます。 


































































PART 3 画力向上トレーニング 
















SECTION 3.3 傭兵を描く 


EG 次に体を描きます。 

ジャケットの襟が落とす影の部分を描きます。 

しわの雰囲気を弱い明暗で書き加え、全体の雰囲気を出していきます。 
そのままの勢いでスカートも描いてしまいます。 

メリ八リをつけて整えます。 



キャラクターの全身を表示して、全身の 
バランスを整えましよう。 


顔がボンヤリしているので、さらに描き 
足してはっきりさせます。 



in 





































PART 3 画力向上トレーニング 


B 0 ブーツと銃を描きます。 

ベースの色に対して、明暗で形を描き起していきます。 
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SECTION 3 . 3 免 傰兵を描く 


描き込み完成です。 


描き込み完成 


仕上げ作業は、「水彩」 A と「エアブラシ」 A を使って描きます 


ED 細かい部分をもう少し整えてみます。 

男の子の眼帯に模様を描き、髮の毛を少し整えました。 


■ STEP 5 詳細に描き込む 



















PART 3 画力向上トレーニング 


銃をリアルに描き出します。 



女の子の瞳に描き加え、銃と髪の毛を整 
えました。 






























SECTION 3.3 •倾 兵を描く 


E0 全体的に淡いので、少し強くします。 
「下塗り」のレイヤーを複製します。 
複製したレイヤーのモードを「焼き込み 
カラー」に設定します。 




「フィルタ」メニューの「色調補正」から 
「色相 • 彩度 • 明度」を選択します。 



通択しま笔 


「色相_彩度 • 明度」ダイア□グの「色相」 
と「明度」の スクロールバーを 「+30」 
に設定し、 「OK」 ボタンをクリックしま 
す。 
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PART 3< 画力向上トレーニング 


レイヤーの不透明度を 「36% J にします。 




| STEP 6 仕上げ 




















































































03 _ キーを押しながら「仕上げ」、「下 
塗りコピー」、「下塗り」の各レイヤーを 
選択して、右クリックでメニューを表示 
させます。 

「クリッピングフォルダ化」を選択しま 
す。 

この設定をすることで「仕上げ」レイヤ 
一に描いたものは、クリッピングフォル 
ダ内の「下塗り」レイヤーの描画部分に 
しか反映されなくなります。 



Ear エアブラシ」もを選択し、「仕上げ」の 
レイヤー上に色を置いていきます。 

設定は初期のままです。 



E 3 「仕上げ」のレイヤーのモードを r ソフ 
トライト」に設定して、不透明度を「6〇」 
に下げます。 

男の子の武器が少し明るくなりました。 
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PART 3< 画力向上トレーニング 


匝 「下塗り」のレイヤーと「下塗りコピー」 
のレイヤーと「仕上げ」のレイヤーを統 
合し、名前を「仕上げ」とします。 



E0 最後にもう少し手を入れます。 

男の子の武器とショルダーベルトの形状のアウトラインを描いてみたり、一部のディテールを描き込んだりし 
ました。 
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SECTION 3.3 傭兵を描く 


Or 水彩」もを使って背景をトントン叩く 
ようにしてグラデーシヨンを作ります。 




E 0 羽のようなものを空中に飛ばして ^ 
みました。 

背景の色を少し変えて完成です。 
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PART 3 画力向上トレーニング 


I STEP 2 線画を描く 


01ラフから線画を起こす 

ラフのレイヤーの不透明度を「20%」ま 
で下げ、レイヤーを新規作成して「乗算」 
に設定します。 

「鉛筆」ノのサイズ「6.0」で、ラフのバ 
ランスが悪い箇所を修正しつつ線画を描 
きます。 

重なる箇所はレイヤーを分けて描くと、 
はみ出した箇所を消しやくなります。 
胸元の薔薇模様も、太目の「鉛筆」ノで 
描きました。 

傘の曲線の部分は、「曲線」、のサイズ 
「1.0」を使いました。 



03線画の色変更 

線画レイヤーの透明部分をロックし、目 
元や花など線画が黒く浮いてしまいそう 
になる箇所を明るい色で塗ります。 

胸元の薔薇模様は、「水彩」ゾで光が当 
たる部分に明るい色を塗りました。 
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SECTION 3.4 ® 美少女を描く 


■線画の使用色 ■ 





■ STEP 3 パーツごとに下塗りす各 


ED 色分け 

線画レイヤーの下に新規レイヤーを作り、 
パーツ ごとに塗りつぶして ツールで 下地 
の色分けを行います。 

「塗りつぶし」めの「ツールオプション」 
パレットの「基本」タブの「複数参照す 
ベてのレイヤーを参照」に設定し、「拡張」 
タブの「領域を拡縮*2.0」に設定して 
おくと、線画レイヤー以外にもパーツご 
とに色を塗ることができ、線画の下の塗 
り残しがなくなります。 

それでも塗りきれなかった細かい部分は、 
「鉛筆」ノなどで塗りつぶします。 
パーツが多すぎてレイヤーが増え過ぎた 
場合は、重ならない部分のレイヤーを統 
合します。 

胸元とベルトの透けている生地の部分は、 
塗った後にレイヤーの不透明度を「50%」 
まで下げました。 



123 











































PART 3 画力向上トレーニング 


サイズの大きめな「水彩」ダで、大まか 
に影を描きます。 


_駿 の使用色 ■ 





新規レイヤ _ を作成し、レイヤーのモー 
ドを「乗算」に設定します。「水彩 」〆 
の「ツールオプション」パレツトの「補 
正」タブの「入り抜き」にチェックを入 
れ、一番濃くなる影の部分を描きます。 


装の使罔色 _ —— 


マ零 ▼ 

e 蠹びコ 


mts 






¥ 入 oasl 



薄紫で照り返しを入れます。 

遠くにあるものは影を細かく塗らず、薄 
紫で塗りつぶすと奥行きが出ます。 

同時に前髪の毛先を、不透明度を「17%」 
に下げた「水彩」 V で肌色に塗りました。 
色が暗い髪色の場合、こうすることで透 
明感が出て目元が明るくなります。 


■ M の使用色 ■ 









































































































SECTION 3.4 C 美少女を描く 


金51に影を入れる場合も、同様にレイヤーのモードを「乗算」に設定して塗ります。 

ハイライトを入れる場合は、「オーバーレイ」に設定してから、光が当たる部分に塗っていきます。 



新規レイヤーを作成し「乗算」に設定し、傘の影になる部分に紫の影を入れます。 
他の箇所の塗り方もほぼ同様です。 


[通 .1 丨败 s 
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PART 3 •画 力向上トレーニング 


線画レイヤーの上に新規レイヤーを作成 
し、サイズ「9.0」の「鉛筆」/で髪の 
細かい線を追加します。 

単色のままだと浮いてしまうので、「レイ 
ヤー」パレットの「透明部分を□ッ 
ク」莨を押した状態にして、毛先などに 
濃い色を塗り馴染ませるようにします。 



面瞳 

「水彩」 V の不透明度を「26%」に下げ 
て、グラデーションになるように濃い色 
を塗ります。 

白目の影も入れました。 


■目 望の使周色 ■ 



さらに濃い色で、瞳の縁と中心と輪郭を 
入れます。 


■目星の使用色 ■ 



明度が高い色で薄く光を入れます。 
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■目 免の使罔色 ■ 
































































































レイヤーを「オーバーレイ」に設定して、 
瞳の下の部分に光を入れます。 


■目 $の使用色 ■ 


線画レイヤーの上に新規レイヤーを作成 
し、「鉛筆」/で八イライトの白を入れ 
ます。 


「オーバーレイ」に設定して、さらにハ 
イライトの下に光を入れます。 


白目の影も追加しました。 


■趣の使用色 ■ 



SECTION 3.4 美少女を描く 
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PART 3 画力向上トレーニング 


¢3ドレスと拷 

「水彩」ダと「ぼかしブラシ」ぜで大ま 
かに影を入れます。 


「■ドレスの使用色 



「水彩」-ノでもう一段階暗い影と照り返 
しを入れます。 





タイツが少し透けて見えるように、肌色 
を追加しました。 

新規レイヤーを作成し、「乗算」に設定し 
ます。サイズ no . oj の「鉛筆」ノで 
タイツのストライプを描きました。 


「■タイツの使罔色 




























































































同じ色の袴も同様に塗ります。 


SECTION 3.4 ® 美少女を描く 













































PART 3 •画 力向上トレーニング 


「水彩」ゾと「ぼかしブラシ」 W で影を 
塗ります。 

大まかに塗れたら「レイヤー」パレツト 
の「透明部分をロック」 i して赤紫だけ 
でなく青味がかった色も上から塗ると深 
みが出るようになります。 


■搿 物の使用色 ■ n 





ふちに薄紫も入れました。 


■着物の使用色 ■ 




白で適当に塗った後、「ぼかしブラ 
シ」 〆 で色を伸ばして雲模様を描きます。 
「レイヤー」パレットの「透明部分をロッ 
ク」 ff して影をつけました。 

白が目立ったので、不透明度を「90%」 
に設定します。 




新規レイヤーを作成し、「オーバーレイ」 
に設定して不透明度を「70%」に下げま 
す。サイズ「10.0」の「鉛筆」ノで川 
模様を描きました。 

均一にたくさんの線が引けない場合、コ 
ピー （ I Ctrl | + 回）&ぺースト （I Ctrl | 
+0) で微妙にずらしていけば綺麗に見 
えます。 

「選択」メニューの「選択範囲の拡張」 
—「塗りつぶし」で、所々太い線にして 
みました。 




















































































































SECTION 3.4# 美少女を描く 


新規レイヤーを作成し、「加算」に設定し 
て不透明度を「50%」に下げます。「パ 
ターンブラシ」在の「ツールセツト」パ 
レツ トの「にじみ スプレー」， にスプ レ- 
を使用します。 「ツールオプション」パレ 
ツトの「散布」を「780」、「密度」を 
m に設定して、光模様を入れました。 



A 〇ツクめ •swas 

5 

い 9 - 

r ► 抑 i£vxaas> 彐 

■* スプレー5 


► kn 



桜模様を描きます。 

1つのパターンの桜模様を作ります。 
レイヤーを選択し、「編集」メニューの 
「特殊な描画」一「選択範囲をフチ取り」 
などの機能を使って、1つのパターンか 
ら色々なバリエーシヨンを作ります。 


「編集」メニューの「自由変形」を選択し、 
「プ□パティ」パレットの設定を使って着 
物のしわに沿うように変形しながら、5 
つのパターンを貼り付けていきます。 

新規レイヤーを作成し、「加算」に設定を 
変更して不透明度を「20%」に下げます。 
細かい花びらも加えました。 


アクセントが欲しいので、花びらを加筆 
します。新規レイヤーを作成し、「加算」 
に設定し、不透明度を「70%」に下げま 
す。大きめの花びらを「鉛筆」 〆 で描写 
しました。 


























































































































PART 3 •画力向上トレーニング 




他のパーツも今までの塗り方と同様、塗り進めていきます。 
大まかな薄い影—濃い影—照り返し—光沢の順です。 


- 謹 花鼓りの使用 色. - 

• •• 
• ••• 


毛皮 • ベルト クマ 























































SECTION 3.46美少女を描く 


ES 傘 

「水彩」妒、「ぼかしブラシ J W 、 「鉛 
筆」ノを使い分け、光を入れます。 
下地が濃い色なので、影は白く塗った後 
に、「消しゴム」の不透明度を「31%」 
に下げてつけます。 

薔薇の模様を描きます。 

不透明度「90%」に下げたレイヤーに 
「鉛筆」ノで模様が入るラインを塗り、 
「消しゴム」ちで適当に薔薇模様を描き 
ます。 

「乗算」でさらに影を付けます。 





最後に「オーバーレイ」のレイヤーを作 
り、「エアブラシ」洪でオレンジやピン 
クの淡い光をかけて人物の塗りは終了で 


人物完成 
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PART 3 画力向上トレーニング 


STEP 5 背景を描く 


ED 画車を描く 

「定規」メニューの「特殊定規の作成」 
から「同心円定規を作成」を選びます。 
画面中心に丸い「同心円定規」が現れま 
す。カーソルが「同心円定規」にスナツ 
プしますので円を描きたい場所にカーソ 
ルを移動し、同心円を描きます。サイズ 
「3.0」の「鉛筆」金を使いました。 


次に、「定規」メニューの「対称定規の作 
成」から n 2点対称定規」を選びます。 
「直線」 \ で線を引きました。 


はみ出た箇所を消し、右上に配置して線 
画の完成です。 


■線画の使用色 ■ - 


「塗りつぶし」めで色分けした後、複製 
して左下にも配置します。 


- ■歯車の 下地の使用色 ■- 


” へ f _avr 納彭レ ^-... r %， 
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SECTION 3.4 C •美少女を描く 


OS 植物を描く 

歯車のレイヤーの不透明度を下げ、サイ 
ズ「6.0」の「鉛筆」ノで線画を描きま 
す。 

人物に被ってしまう部分は省略します。 


■線画の使用色 _ 





「塗りつぶし」めで三種類の花と葉を色 
分けします。 



影と明るい部分を、「水彩」ダと「ぼか 
しブラシ」 W で濃淡を付けながら塗って 
いきます。 



葉は、影一明るい部分一暗い影の順に塗 
りました。 
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花（桃） 

花（薄紫) 
花（紫） 

葉•腐 
歯車 


花は滑らかな影の部分と濃い影の部分を使い分け、メリ八リをつけます。 
人物主体なので細かくは塗りません。 



歯車の影も加えて、人物レイヤーと合わ 
せてみました。 


- ■植物と 阐車の使用色 ■- 






PART 3 画力向上トレーニング 


參 •書 
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SECTION 3.4 用美少女を描く 


CS 背景にグラデーションをかける 

白一色では単調だったので、下部分に薄 
橙色を「グラデーション」□■で塗りまし 
た。 


さらに「乗算」レイヤーを作成し、「エア 
ブラシ」めで橙色をもやの様に入れまし 
た。 

ほぼ人物で隠れるのでまばらに入れます。 


■背景の使用色 ■ 



E ! 枠を作る 

「矩形選択」□で両端を選択して塗りつ 
ぶします。 


■枠の 使周色 ■ 



「直線」 \ で白いラインを引きます。 



139 

























































































































PART 3 画力向上トレーニング 


「レイヤー」メニューの「新規フイルター 
レイヤー」—「質感」—「まだら模様1」 
を選択して、枠部分だけに質感をつけま 
す0 


枠の色が目立ちすぎたので、上部分を白 
くぼかしました。 


背景は3つのレイヤーに描画して合成し 
ます。 




車 グラデーシ3ン 枠線 
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背景完成 


SECTION 3.4 美少女を描く 


背景と人物完成 


黪 





I STEP6 仕上げ 


人物レイヤーと歯車レイヤーをそれぞれ 
ふち取りします。 

まず人物レイヤーを範囲選択し、「編集」 
メニューの「特殊な描画」から「選択範 
囲をフチ取り」を選択し、白く塗りつぶ 
します。 



「フィルタ」メニューの「ぼかし」から 
「ガウスぼかし」を選択し、「ぼかす範囲」 
を「11.0」に設定してぼかします。 
人物が背景から浮き出るようにしました。 
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PART 3 画力向上トレーニング 


歯車には橙色の境界線を引き、「ガウスぼ 
かし」をかけて「乗算」に設定し、背景 
に副 I 染むようにします。 



さらに人物レイヤーと同じように白の境 
界線を引き、人物レイヤー同様枠から浮 
き出るよろにします。 



新規レイヤーを作成し、「加算」に設定し 
て不透明度を「80%」に下げます。サイ 
ズの小さい「鉛筆」ノで花周辺などに白 
い光の粒を描きます。 



最上層に新規レイヤーを作成し、「塗りつ 
ぶし」めで暖色に塗りつぶします。 
レイヤーを「オーバーレイ」に設定し、 
不透明度を 「7% J に下げて色味を統一 
しました。 


■使用色 ■ 









































































































全体にかかっている「オーバーレイ」以 
外のすべてのレイヤーを統合し、統合し 
たレイヤーを複製します。複製したレイ 
ヤーに「ガウスぼかし」をかけ、不透明 
度を「20%」まで下げて下のレイヤーに 
重ねます。 


アツプにしなくては分からないのですが、 
少しだけぼやけてにじんだ印象になりま 
す。 


ぼかしをかけたレイヤーをさらに複製し、 
不透明度を ri 2%」 まで下げ、「オーバ 
ーレイ」に設定して完成です。 


SECTION 3. 4€美少女を描く 

















































PART 3# 画力向上トレーニング 


SECTION3. 


お絵描き娘を描く 


使用 ツール： ペイント ツール SAI 

» STEP 1 全体的なラフ » STEP 2 線画を描く » STEP 3 パーツごとに下塗りする 

» STEP 4 人物を塗る » STEP 5 背景を描く » STEP 6 仕上げ 

» TRAINING I ンの練習 
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SECTION 3.5 お絵描き娘を描く 


S 3 新規レイヤーを作成し、髮を描きます。 
同様に、手を描きます。 

「身体」、「装」、「手」をレイヤー分けして 
線画を描きました。 

手を分けたのはラフの段階で手が少し小 
さいので修正したいと判断したからです。 
すべてのレイヤーを表示し、全身のバラ 
ンスを見ながら「手」のレイヤーを拡大 
して調整します。 




52 ヘッドホンなどの無機物を描きます。無 
機物の場合は、「ペン入れ」レイヤーを新 
規作成します。あとからベジエで修正で 
きる「ペン入れ」で作成した方がき 
れいになります。 

「ペン入れ」レイヤーにヘッドホンを描き 
ます。下に通常レイヤーを作成し、統合 
します。下の透ける線が気になる場合は、 
パーツ分けの項 （ P . 149参照）にあるよ 
うな色レイヤーの作成をします。 
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線画完成 



PART 3 •画 力向上トレーニング 


[ E 同様にへツドホンのアームの部分、タブレツトなども作成します。 
他にも服の小物を描き込んで、線画は完成です。 
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SECTION 3.5 お絵描き娘を描く 


■ STEP 3 パーツごとに下塗りする _ 

パーツ分けは線画を描く段階で終わつているのですが、ここでは下塗りをするレイヤーを作成します。 


W 体のレイヤーの下塗りレイヤーを作成し 
ます。まずは線を閉じるために穴が開い 
ている部分に線を引きます。このとき他 
の部品との抜けがないように気をつけて 
ください。 



: 2 _ 


[ B 「自動選択」/を使用して外の部分を選択します。 




[ E 線画の最下層に通常レイヤーで「体色」 
を作成し、薄い肌色で塗りつぶします。 
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PART 3 •画 力向上トレーニング 


E 3 髪も同じように、線を閉じてから、「自動選択」/で外の部分を選択し、範囲を反転します。 



「髪」レイヤーの下に「髪色」レイヤーを作成し、「バケツ」 S で髪の色を流し込みます。 


m • . w 

し来 

vOQo □ 

aa 

EDS 


• k “ • Or 

@ 


H — 13« 

口 L_J— ノ， /n”” 

K2T 1 


それぞれのパーツについて下塗りのレイ 
ヤーを作成しました。 

新たに「目」レイヤー、体と分離しきれ 
ていなかった「パンツ」レイヤーなども 
追加で作りました。 
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SECTION 3.5 お絵描き娘を描く 


| STEP 4 人物を塗る 

[ U 1 肌 

まずは肌の色から取りかかります。「体色」 
レイヤーの「不透明度保護」をチェック 
します。 

肌色より濃い色を作成し、「筆」 [3 で大 
まかな影を付けます。 


■肌の使用色 _ 





頬に赤みを入れます。「体色」レイヤーの 
上に通常レイヤーを作成し、合成モード 
を乗算に設定し、「下のレイヤーでクリッ 
ビング」にチェックを入れます。 

薄いピンク色を作って「筆」 G で頰や 
関節などを塗ります。こうすると血が通 
つている印象になります。 


■肌の使用色 _ 
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SECTION 3.5 お絵描き娘を描く 




レイヤーの最上部に通常レイヤーを作成 
します。「光」レイヤーと名前を付けまし 
た。「鉛筆」["2で白を塗り、ハイライト 
を入れます。 
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PART 3 画力向上トレーニング 


_ 

「髪色」レイヤーの「不透明度保護」に 
チェックを入れて、「鉛筆」 ra で大まか 
に髪の影を塗ります。 


_裝 の使用色 ■ 
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髪は面積が広いので影色の変化が必要で 
す。「エアブラシ」^を「乗算」に設定 
して影を濃くします。 


■装の 使用色 ■ 



八イライトと一番強い影を「鉛筆」 P 2 
で入れます。 
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SECTION 3.5 ❿お絵描き娘を描く 


卿服 

服は柔らかな素材なので、影は最初から 
「筆」 [3 を使います。服のレイヤーの 
「不透明度保護」にチェックを入れ、少し 
濃い色を作り、影を「筆」 C 3 で塗りま 
す0 



■服の使用色 ■ 
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PART 3 画力向上トレーニング 


[• B へッドホン 

へッドホンは金属素材です。レイヤーの 
合成モードを「乗算」に設定して、「エア 
ブラシ」^で影を塗ります。 


■へッ ドホンの使用色 ■ 




tmM 〇 

L«* • j «•**—*•• 

lj Wl 

- ヮ ■、 




•r » 
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:* LJ =.. 




H •卜 


0111 im 


「鉛筆」でハイライトを入れます。角 
に沿って八イライトを入れると、それら 
しくなります。 


■へッ ドホンの使钼色 ■ 
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中央部分を光らせてみます。中心部に白 
を「鉛筆」で塗ったら、最上部の 
「光」レイヤーに「エアブラシ」^で白 
を塗ります。 






















































SECTION 3.5 お絵描き娘を描く 


アームの部分の材質は革なので「エアブ 
ラシ」^を使用します。「エアブラ 
シ」の「乗算」で影を付けたら、 
「筆」で整え、「鉛筆」 G で八イライ 
卜を入れます。 


■へッ ドホンの使用色 _ 

• •• 




B 3 タブレット 

タブレットペンはプラスチック素材で 
す。 [ MD キーを押しながら塗ると直線 
になるのを利用して、「エアブラシ」^ 
で影をつけます。きっちり角になってい 
る部分は「鉛筆」で塗ります。 


■タブ レツトペンの使用色 ■ 




タブレツトのパレツトも同様です。 

[1^0 キーを押しながら塗る「直線影塗 
り」を利用してまっすぐな影を作ります。 


■タブ レツトの使用色 ■ —— 

•••• 
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PART 3 •画 力向上トレーニング 


最上層の「光」のレイヤーに「エアブラ 
シ」^の白で光らせてみました。 


大まかな塗りは以上です。 

色の抜けがないか背景に色を加えてみま 
した。 




周囲と差がなくて瞳の色がぼやける感じ 
がするので、瞳の色と腕のリボンの色を 
変更しました。 


とバンダナの変更色 ■- 




パンダナ 



























































SECTION 3.5 お絵描き娘を描く 


EB 線の色変更 

線画の線は、黒「100%」なので、非常 
にはつきりしています。和らげるために 
線画の色を変えます。 

全線画レイヤーの不透明度を「50%」ま 
で落とします。 




肌の色にちうひとつニュアンスが欲しい 
ので、肌は線画を暗い赤色にします。 

体の線画のレイヤーの上に通常レイヤー 
を作成し、「バケツ」で塗りつぶしま 
す。そのレイヤーを体のレイヤーに「下 
のレイヤーでクリッピング」にチェック 
を入れると、線画が赤くなります。目が 
弱くなってしまうので、赤で塗りつぶし 
たレイヤーの赤で塗りつぶした部分だけ、 
「鉛筆」 Gd で黒く塗ります。 



こんな感じになりました。 





























PART 3 画力向上トレーニング 


E0 装飾品 

通常レイヤーを作り、飾りを作ります。まずは黒で描いていきます。 
「不透明保護」にチェックを入れて塗ります。 

「エアブラシ」 P 3 と「鉛筆」 C 3 で光らせてみました。 










































匝虹の光 

タブレツトから光があふれている感じに 
します。最上層に新規レイヤーを作成し、 
「鉛筆」 P3 で光の流れを描きます。 


SECTION 3.5® お絵描き娘を描く 




さらに描き込み、モードを「明暗」 
に設定します。新規レイヤーを作 
成し、「エアブラシ」^で虹を円 
状に描いたら「下のレイヤーでク 
リツビング」にチェックを入れま 
す。 


n 不逸 sfijt は w 

. ノ⑽ Mird: 呢 ~~ 

□ Q □ □ 

p[Z ]『 〒 

iinr - 

l§Das 111 

さらに上にレイヤーを作成し、 r 才 
ーバーレイ」に設定します。虹の 
光で照らされている感じを出しま 
す0 


D 不达明度は》 
□下の W 卜力 ， 

。脚榷出紅 ft 定 
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PART 3 画力向上トレーニング 


| STEPS 背 I を描ミ 


ED 通常レイヤーを作成し、ツタの模様を描きます。 


レイヤーの透明度を下げてなじませたり、さらに上から直線を描いて複雑にしてみました。 



53 背景を非表示にします。「自動選択」/ 
の「領域検出先」を「キャンバス」にし 
てクリックすると、人物以外の部分が検 
出されます。 

「選択」メニューの「選択領域の反転」 
を選択して反転します。 


GS 新規レイヤーを作成し、「バケツ」^で 
灰色を流します。 





























SECTION 3.5 •お絵描き娘を描く 


C 3 「レイヤーの移動」+で灰色のレイヤーを移動させ、人物の影を作ります。 
余分な部分は「消しゴム」 E 1 ， で消します。 

消した背景を復活させると、下図のような感じになります。 


背景のツタ襆樺 キヤラクターと影 



■ STEP6 仕上げ 

光レイヤーに髪の筋を入れます。 
髪の浮遊感が出ます。 

最後に、所々に光を散らします。 



完成 
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PART3 ( 画力向上トレーニング 


■ TRAINING I^ ーンの練習 


ここでは、表現力の練習として、背景を変 
更してみましよう。 

キャラクターの完成までは同じです。背景 
のトーンの元となる蝶のデザイン画を描きま 


す。この蝶の線画を使用します。 



通常レイヤーを作成し、「鉛筆」，を使つ 
て、タブレツトを中心に蝶を黒で描いて飛 
ばします。 



キャラクターを非表示にします。「パケ 
ツ j ra を使って背景を紫で塗りつぶし、 
レイヤーの用紙質感を「キャンパス」の倍 
率「346%」「強さ 72J に設定します。 



さらに書き込み、モードを「明暗」に設定 
し、「下のレイヤーでクリッピング」にチ 
エックを入れます。 



蝶の線画をコピー十回）&ペース 
卜（[^ D + 0) で配置し、「自由変形」 
で拡大 • 縮小 • 回転して散らします。 


新規レイヤーを作成し、「エアブラシ J Q 
で虹を円状に描いたり、タブレツトとペン 
の間に光の筋を描きます。 






キャラクターを表示します。 
完成です。 


164 


































SECTION 3.5® お絵描き娘を描く 


完成した2点の作品を見比べてみましょう。同じ原画でも印象が変わります。 



完成1 


完成2 



fm 
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PART 3 画力向上トレーニング 


SECTI0N3 


高校生を描< 



illustration 

» STEP 3 パーツごとに下塗りする 
» STEP 6 仕上げ 


使用 ツール： ベイント ツール SAI 
» STEP 1 全体的なラフ » STEP 2 線画を描く 

» STEP 4 人物を塗る » STEPS 背景を描く 

» TRAINING 背景を簡单に仕上げる練習 


















SECTION 3.6 趣高校生を描く 


IjSTEPI 全 体的なラフ _ — 

0] イメージスケッチ 

SAI で仕上がりのサイズと同じサイズでラフの案を描きます。今回の絵は「学園もの」を題材にしました。実 
際使用したもののほかに3枚ラフを描いています。 



CS ラフを描く 

「鉛筆」を使って、キャラの表情、ポ 
ーズなどが分かる程度に大まかにラフを 
描きます。 

通りがけに女の子が男の子にノー トを渡 
すイメージにしてみました。 



ラフ完成 
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PART 3 丨 画力向上トレーニング 


■" STEP 2 線画を描く 

01 下書き 

ラフの透明度を「15%」くらいに下げ、 
上に新規レイヤーを作り「鉛筆」 G で 
ラフを元に下書きをします。 

ラフを下書きとしてペン入れをしていつ 
てもいいのですが、私の場合は、ラフで 
不要な線までごちゃごちゃ描いてしまう 
ので下書きをしておきます。 

なるべくペン入れで迷わない程度の線画 
にしておぎます。 

下書きが終わったら、ラフのレイヤーを 
消去します。 



IB ペン入れ 

下書きのレイヤーの透明度を同じく 
「15%」くらいに下げ、上に新規レイヤ 
一を作成します。 

「鉛筆」でペン入れをしていきます。 
ペンタブレツトの強弱を使いながら、紙 
に鉛筆で描くのと同じイメージでさっと 
線を引いていきます。 

「鉛筆」のブラシ設定は、ブラシサイ 
ズ「8.0」、最小サイズ 「◦」、濃度 
「100」、描画品質「4 (品質優先)」、手 
ブレ補正「10」です。 

「元に戻す」のショートカツト （ 1 Ctrl | 
+ 0) を多用して（左手は常にこの位置 
です）さっと線を引いて失敗したら元に 
戻す（_ +囡）、線を引き直しの繰り 
返しです。 

顔、髪などパーツごとにレイヤーを分け 
ながらペン入れしておくと、後ではみ出 
したり位置を直したいときなどに便利で 
す。 

さらに人物ごとにグループ分けをしてお 
くと分かりやすいでしよう。 

髪の毛はなるべく毛先をつなげるように 
しておくと、後で彩色のときに楽です。 
男の子の髪と顔までペン入れしました。 
顔にかかった髪などは最後に修正するの 
で、とりあえずこのままです。 



夕 # 汾分 

笫 □ ▲麄墨_ 

ブテンサイズ □ *'〇 8.0 

最小サイズ — ox 

プテン滅度 100 

隱卿ミ】 □ 

【 f 中 V なし】 □ 

〇_疏 

描 & S 背 4 (品甘*先） □ 

«小:«度 
最大;*度麵圧 

籮圧 »轉« 100 

讓圧:□潔度@サイズ 


■線画の使用色 _ 










































SECTION 3.6 •高校生を描く 


ノートはブラシサイズを「3.0」にし 
て、キーを押しながら始点と終点 
を打つと直線が引ける機能を使って描き 
ました。 

ひと通りペン入れが終わりました。ノー 
卜の位置など下書きから少し変わってい 
ます。 



下書きのレイヤーを消去して、はみ出し 
たところを「消しゴム」で消してい 
きます。 

私の場合、前髪がかかっている眉や目は 
髪の毛のラインに沿って消して余白を入 
れます。 

こうすることで透明感が出ます。 





ES メリ八リをつける 

次に、線画にメリハリをつけていきます。 
一番上に「線調整」という名前のレイヤ 
一を作成します。 
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PART 3 画力向上トレーニング 


修正前と後です。 

肌に落ちる前髪の影になる部分や首の下、服の内側など、濃く影が出来る部分に少し影を描いたり、輪郭線の 
太さを調整します。 




下書きとラフを見比べてみて、全体にメリ八リをつけます。 

「レイヤー」メニューの「表示レイヤーを 結合」回） を選択して表示レイヤーを結合します。 
ペン入れは終了です。 

下書き 練画完成 







































SECTION 3.6 瞀高校生を描く 


■ STEP 3 パーツごとに下塗り！^る 


昍肌 

肌の下塗りをするため、新規レイヤーを 
作成します。 

「投げ縄」 I 冤を使って、 ra キーを押し 
ながら肌の部分を大まかに選択していき 
ます。 




「バケツ」で肌のベースになる色を塗 
りつぶします。 

選択範囲を解除 （ cgs □十回）します。 


■肌の 使用色 ■ 



線画のレイヤーを選択して、「領域検出元 
に指定」にチェックを入れます。 

この設定をすると、線画を選択しなくて 
も「自動選択」/で「検出元に指定した 
レイヤー」にチェックを入れることで、 
線画レイヤーの領域を選択できるように 
なります。 

「バケツ」の「領域検出モード」を 
「透明部分（精密）」、「領域検出元」を 
「検出元に指定したレイヤー」に設定しま 
す。 

肌のレイヤーを選択して、「自動選 
択」/で肌がはみ出した人物の周りを選 
択していきます。 

肌の上にレイヤーを作つていくので、他 
に色が乗る部分はそのままでも良いです。 
他の色が乗らない部分のみ選択します。 
「選択」メニューの「選択領域を1ピク 
セル膨張」を選択し、切り取り （ I 55 D 
+ 0) ます。はみ出し部分を消去できま 
す。 



















































PART 3 參画力 向上トレーニング 


肌のレイヤーの上に髮のレイヤーを新規 
作成します。 

「投げ縄」艮]を使って髪の周りを選択し 
ます。 



髪は内側に入る線や毛先が多ぐ「自動選 
択」/では選択しきれないところが多い 
ので、 II の内側を確実に塗りつぶすため 
に周りを消去していく方法で行います。 
「バケツ」を使って髪のベース色で塗 
りつぶし、選択範囲を解除（[^[]十回） 
します。 


■M の使用色 ■ 




「自動選択」 [/. に切り替え、はみ出した 
部分を選択していきます。 

髮のレイヤーは一番上（常に線画レイヤ 
一の下）にするので、他に色が乗る部分 
にもはみ出し部分をきっちり消します。 
「選択」メニューの「選択領域を1ピクセ 
ル膨張」を選択します。「自動選択 J (Z 
では選択しきれないところは「選択べ 
ン J 金を使います。 
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SECTION 3.6 •高校生を描く 



困瞳 

分かりやすいように背景のレイヤーをグ 
レーで塗りつぶし （ E ^ a + E ) ました。 
明るい色を塗ったときの塗り残しがない 
かの確認のためです。最下層に置いてお 
くと便利です。 

まずは白目から塗ります。 

肌のレイヤーの上に白目のレイヤーを作 
成します。「筆」を使って描き込みま 
す。 

「ブラシ濃度」を「100」、「ブラシの輪 
郭のぼけ具合」を角が少し丸まったもの 
に設定します。領域の境界を自然に少し 
ぼかしが入っているように塗るためです。 
白目のレイヤーの上に瞳のレイヤーを作 
成します。同じく「筆」 G で描き込み 
ます。 


■目 1の使用色 ■ 




さらにその上にまつ毛のレイヤーを作成 
し、瞳と同じ色で塗ります。 

まつ毛の両端はブラシの「最小サイズ」 
を「100%」に設定してから、筆圧を使 
い、外に向かってはらう感じでグラデー 
シヨンのように塗ります。 



















































PART 3 画力向上トレーニング 


E1 学生服 

服のパーツ分けに入ります。 

ワイシャツのレイヤーを作成し、「自動選 
択」 （？] で塗りたい部分を選択し、「選択」 
メニューの「選択領域を1ピクセル膨張」 
を選択します。 

選択しきれなかったところは「選択べ 
ン」 E 8 霊を使って整えます。 









巧]5： 




肌、髪以外のレイヤーは同様の方法で選 
択します。 

「バケツ」^で塗りつぶし、選択範囲を 
解除 （ Si □十回）します。 

他のパーツも、服同様の方法でパーツ分 
けしていきます。 
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全部パーツ分けが終わった状態です。 下塗り完成 
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瞳が入ると絵が活き活きするので先に塗 
ります。 

これからレイヤーが増えていくのでパー 
ツごとに分けて「レイヤーセット」を作 
成し、グループ化をしながら塗っていき 
ます。 

「レイヤーセットの新規作成」□をクリ 
ックします。名前を「目」にして、まつ 
毛、瞳、白目のレイヤーを1つのフオル 
ダにまとめました。 

瞳の上に「瞳影1」という名前の新規レ 
イヤーを作成し、「下のレイヤーでクリッ 
ビング」にチェックを入れて塗ります。 
影は基本的に「筆」 G のみでぼかしを 
調整して塗っていきます。 

「輪郭のぼけ具合」を硬めのフラットな 
形状にして、ブラシサイズ n 2.〇」、最 
小サイズ「100」、ブラシ濃度「80」に 
設定します。 


「輪郭のぼけ具合」を一番ぼかしがかかつ 
た丸い形状に変更し、ブラシサイズも拡 
犬します。瞳の上半分も同じ色でぼかし 
を入れます。 


新規レイヤーを作成し、「瞳影2」という 
名前にして「下のレイヤーでクリッピン 
グ」にチェックを入れます。 

「輪郭のぼけ具合」のブラシ形状を変更 
しながら、境界をぼかして塗ります。 


SECTION 3.6 高校生を描く 


STEP 4 人物を塗る 


PAR 
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PART 3# 画力向上トレーニング 


「瞳影2」の瞳の中心を「消しゴム 」 S 
を使って中心からずらしたところに円を 
入れるようにぼかして消します。 

「輪郭のぼけ具合」を丸い形状のブラシに 
して、ブラシサイズ「25.0」、最小サイ 
ズ「100」、ブラシ濃度「100」に設定 
します。 


新規レイヤーを作成し「瞳影3」という 
名前にして「下のレイヤーでクリッピン 
グ」にチェックを入れます。さらに濃い 
色を塗ります。 

「輪郭のぼけ具合」のブラシ形状を変更し 
ながら、瞳の上半分は硬く、下半分はぼ 
かして塗ります。 


八イライトを入れていきます。新規レイ 
ヤーを作成し、「瞳 N 1」という名前にし 
て「下のレイヤーでクリッピング」しま 
す。ハイライトのレイヤーは合成モード 
を「オーバーレイ」に設定します。 

「瞳 hilj のレイヤーに薄い黄色で、瞳の 
右下に内側からさっと一回はらう感じで 
入れます。 

「筆」 [3 の輪郭の丸い形状を使用します。 
ブラシサイズ「14.0」、最小サイズ 
「1〇〇」、ブラシ濃度「70」に設定しま 
す。 

同様に「瞳 hi 2」 レイヤーを作成し、左上 
に明るい八イライトを入れます。 

ブラシサイズは左目が「14.0」、右目が 
「12.0」、最小サイズ「77」です。 

さらに再度「瞳 hilj レイヤーを選択し、 
ブラシサイズを縮小して「瞳 N 2」の下あ 
たりに八イライトを入れます。 

ブラシサイズ「6.0」、最小サイズ「1〇〇」、 
ブラシ濃度「70」です。 

「瞳影3」の瞳の中心の下の方が八ッキリ 
しすぎて浮いて見えたので、「消しゴ 
ム」^で少し薄くしました。 
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SECTION 3.6(:高校生を描く 


困まつ毛 

まつ毛を塗ります。まつ毛のレイヤーの 
「不透明度保護」にチェックを入れます。 
小さいパーツなど、影塗りで失敗しない 
ようなところはレイヤー数を削減するた 
めにも下塗りレイヤーに塗ります。 

主線の色と瞳の影の色を拾い、筆圧を使 
つてぼかしながら、ベースの色も残すよ 
うに塗ります。 

「筆」 G のブラシサイズ「32.0」、最小 
サイズ M 00 J 、 ブラシ濃度门〇〇」に 
設定して使用しました。 



白目もまつ毛と同様「不透明度保護」に 
チェックを入れて、瞳の色に近いグレー 
で影を入れます。 

同時に、右の白目の形を整え直しました。 
「筆」のブラシサイズ「32.0」、最小 
サイズ「1〇0」、ブラシ濃度 M 00 J 、 混 
色「0」に設定して使用しました。 

さらに、瞳のレイヤーの上に新規レイヤ 
一を作成して「下のレイヤーでクリッピ 
ング」し、「オーバーレイ」に設定します。 
右下に少しオレンジ色を入れて瞳の色を 
調整してみました。 

「筆」 [3 の「輪郭のぼけ具合」を丸い形 
状のブラシに設定し、ブラシサイズ 
「68.0」、ブラシ濃度「70」に設定して 
使用しました。 

これで目の彩色は終わりです。女の子の 
方も同様に塗ります。 



目と同様、髪もレイヤー数を使いますの 
で「レイヤーセットの新規作成」□をク 
リックしてグループ化しておくと分かり 
やすいです。 

「髪影1」という名前のレイヤーを作成し、 
「下のレイヤーでクリッピング」にチエッ 
クを入れます。 

「筆」 C 3 の「輪郭のぼけ具合」を丸い形 
状のブラシに設定し、八イライトの部分 
を残すように大まかに塗ります。 
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ブラシサイズ「320.0」、最小サイズ 
「100」、ブラシ濃度「70」、混色、色延 
び「0」に設定して使用します。 

「髪影1」のレイヤーに塗った領域の色 
を [ SD キーを押して「スポイト」 1Z1 に 
切り替えて色を拾いながら塗ります。 
筆圧を使って影を延ばしたり、線画の下 
塗りの色を伸ばしたりしながら、髪の毛 
の光沢に見えるように整えていきます。 
ブラシサイズ no . 〇〜3〇.〇」、最小サイ 
ズ「30」、ブラシ濃度「7〇」です。 

「髪影2」という名前のレイヤーを作成 
し、「下のレイヤーでクリッピング」にチ 
エックを入れます。 

さらに濃い色を置いていきます。濃すぎ 
たら周りの色を「スポイト」7で拾って 
上から乗せたりして調整しながら塗って 
いきます。 

ブラシサイズ「10.0〜30.0 J 、 最小サイ 
ズ「30」、ブラシ濃度「7〇」です。 


まず輪の部分から八イライトを入れてい 
きます。 

「髪 hil 」という名前のレイヤーを作成し、 
「下のレイヤーでクリッピング」にチエッ 
クを入れます。 

明るい色でところどころ筆圧で抜きなが 
ら、輪をイメージして少しゆがませなが 
ら描きます。 

ブラシサイズ「25.0」、最小サイズ「7」、 
ブラシ濃度「7〇」です。 


「筆」 [3 と「消しゴム」を使って、 
ところどころに山を作ったり線を描き足 
したりして髪に馴染ませます。 

さらに髪の線の際などにも八イライトを 
入れ、レイヤーの透明度を「80%」に下 
げました。 
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仕上げに細かい髪の毛を描きます。 

線画のレイヤーの上に新規レイヤーを作 
成します。「髪の毛」という名前にしまし 
た。 

「スボイト」ゾで髪の色を拾いながら細 
い毛を描き込んでいきます。この作業を 
すると、さらさら感がアップします。 
「鉛筆」を使用します。ブラシサイズ 
「10.0」、最小サイズ「0」、ブラシ濃度 
「1〇0」です。 

女の子も同じように塗ります。 

新規レイヤーを作成し、「乗算」に設定し 
ます。ノートの影をグレーに近い茶色で 
塗りました。 

このレイヤーを複製したものを「髪の毛」 
のレイヤーの上に置き、「下のレイヤーで 
クリッピング」にチェックを入れておき 
ます。 


これで髪の毛の塗りは終了です。 


_ 

肌のレイヤーもグループ化します。「舌」 
と「歯」のレイヤーも一緒にグループ化 
しました。 

「肌」レイヤーの上にレイヤーを新規作成 
して「下のレイヤーにクリッピング」を 
チェックします。「肌影1」という名前に 
しまし/こ。 

オレンジで、大まかに影を入れます。 

「筆」の「輪郭のぼけ具合」を丸い形 
状のブラシに設定し、ブラシサイズ 
「20.0〜300」、最小サイズ「100」、ブ 
ラシ濃度「70」に設定して使用します。 







































PART 3 画力向上トレーニング 


「肌影2」レイヤーを作成します。赤みが 
かかった色で、はっきりとした影を塗っ 
ていぎます。 

濃すぎたら下の色と馴染ませて調整した 
り、ぼかしのかかった「消しゴム J H 
で消しながら塗ります。 

場所によってブラシのサイズと最小サイ 
ズを変えながら馴染ませます。 

硬めのフラットな形状のブラシに戻し、 
ブラシサイズ「10•〇〜50.0」、最小サイ 
ズ「25〜100」、ブラシ濃度「70」に 
設定を変更しながら塗りました。 

さらに濃い影を首の下や髪の影の上の方 
などを中心に部分的に入れます。 

ブラシサイズ「20.0〜50.0」、最小サイ 
ズ「100」、ブラシ濃度「70」です。 


八イライトを入れます。 

影の部分にも主線の際に八イライトを入 
れるとメリ八リがつきます。 

ブラシサイズ「10.0〜25.0 J 、 最小サイ 
ズ「80.0」、ブラシ濃度「85」です。 
「舌」と「歯」レイヤーにも「不透明度 
保護」にチェックを入れて影をつけまし 
た。 

ブラシサイズ「35.0」、最小サイズ 
「100」、ブラシ濃度 ROJ です。 

鼻の頭、頰などにも入れました。 

GS 学生服 

グループ化します。「ワイシャツ」 r ネク 
タイ」「校章」「ベスト」「ズボン」 r スカ 
—卜」のレイヤーをグループ^:しました。 
ワイシャツから塗ります。「ワイシャツ」 
のレイヤーの上に新規レイヤーを作成し 
て「下のレイヤーでクリッピング」にチ 
ェックを入れます。 

服の共通の影の置き方として、影にした 
い色を置きます。 
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ベストもワイシャツと同様の手順です。 
1段階目の影を入れます。ベストはニッ 
卜素材なのであまり細かい影はつかない 
と考えて、ブラシサイズを拡大して塗り 
ました。 

ブラシサイズ noo •〇〜3〇〇.〇」、最小 
サイズ「43%」、ブラシ濃度「70」です。 



新規レイヤーを作成して「下のレイヤー 
でクリッピング」にチェックを入れます。 
2段階めの影を塗ります。 

ブラシサイズ「50.0〜25〇.〇」、最小サ 
イズ「25.0〜70.◦」、ブラシ濃度「70」 
です。 




+ Si 



八イライトと照り返しを入れます。 

ブラシサイズ「20.0」、最小サイズ 
「27%」、ブラシ濃度「70」です。 


編 r 驗 m 


^OQQ 




Wot 

: w 



i IgDs 


ベストの裾や襟元、肩周りの編み目をラ 
ンダムにそれっぽく見えるように描き込 
みます。 

八イライトと同じ色を使い、影をつけま 
す。 

ブラシサイズ「14.0」、最小サイズ 
「27%」、ブラシ濃度「70」です。 
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「校章」のレイヤーの「不透明度保護」に 
チェックを入れて、装飾を描き込みます。 
今回の絵では重要ではないところなので、 
あまり目立たないようになるべく地味な 
色にします。 

ブラシサイズ「7.0」、最小サイズ「0%」、 
ブラシ濃度 noo 」 です。 



「スカート」のレイヤーにチェック柄を描 
きこみます。 

「チェック柄1」という名前のレイヤーを 
新規作成し、「下のレイヤーでクリッピン 
グ」にチェックを入れて「乗算」に設定 
します。 

「筆」 [3 を使用して、プリーツの形やし 
わを意識しながら太いストライプを薄い 
グレーで描きます。 

ブラシサイズ「50.0」、最小サイズ「0」、 
ブラシ濃度「100」です。 



さらに上に新規レイヤーを作成し、「乗算」 
に設定します。 

「チェック柄1」よりも少しだけ薄いグレ 
一で、今度は横のラインを描きます。 
ブラシサイズ「50.0」、最小サイズ「0」、 
ブラシ濃度「100」です。 



今度は通常モードの新規レイヤーを作成 
します。薄い黄色で縦の細い線を、大き 
いチェック柄の真ん中あたりに描き、レ 
イヤーの不透明度を「50%」に下げます。 
ブラシサイズ「8.0」、最小サイズ「〇」、 
ブラシ濃度「1〇〇」です。 

「レイヤ ー J メニューの「レイヤーを複製」 
を選択してレイヤーを複製し、「レイヤー 
の移動」 +) で少し右に移動させ、2本の 
ラインにします。 
























PART3 画力向上トレーニング 


横のラインも同じように2本描きます。 
足りないところやはみ出してしまうとこ 
ろは手描きで修正します。 

シンプルですが、これでチェック柄は完 
成です。 



チェック柄の上に新規レイヤーを作成し、 
「下のレイヤーでクリッピング」にチェッ 
クを入れて「乗算」に設定します。 
グレーがかったピンク色で影を塗ってい 
きます。 

スカートの内側などに濃い影も入れます。 
ブラシサイズ「15.0〜50.0 J、 最小サイ 
ズ「30」、ブラシ濃度「70」です。 



5：ir 
.•イト. ' 
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八イライトも塗ります。 
スカートの完成です。 



残りのパーツも影と八イライトをつけて 
いきます。 

「ネクタイ」のレイヤーを新規作成してハ 
イライトと影を塗ります。 

ブラシサイズ「25.◦〜65.0」、最小サイ 
ズ「37.0」、ブラシ濃度「70」です。 
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PART 3 画力向上トレーニング 


[ B 色調整 

全体を見てパーツごとの色調整をします。 
女の子が持っているノートの色を、「フィ 
ルタ」メニューの「色相 • 彩度」 （ ESE 1 
十回）でピンクから黄緑に変えてみまし 
た0 

「ノー ト」のレイヤーを選択して、その上 
に作ったレイヤーの表示/非表示の目の 
アイコンの下の四角をクリックします。 
赤いピン0が表示され、レイヤーがリン 
クされます。移動や変形、フィルタなど 
の操作が、作業レイヤーだけでなく、リ 
ンクされたレイヤーにち反映できるよう 
になります。 

「ノート」のフォルダのレイヤーは男の 
子の持っているノー トも入ってしまって 
いるので、色を変えたい女の子のノート 
だけを「投げ縄」 gj で囲い、「フィルタ」 
メニューの「色相•彩度」十回） 
で、「色相」を「+25」、「彩度」を「+7」 
に設定して黄緑色に変えます。 

ここで一旦「レイヤー」メニューの「画 
像を統合」でレイヤーを1枚に結合しま 
す。 

その上に新規レイヤーを作成し、「下のレ 
イヤーでクリッピング」にチェックを入 
れて「オーバーレイ」に設定し、不透明 
度を 「78% J に下げます。 

ピンク•紫 • 黄を中心に明るい色を色々 
な箇所に加えていきます。 

こうすることで、単調ではなく少し華や 
かさを表現できます。 

ワイシャツは、グレーでしか塗っていな 
かったところに紫とピンクを部分部分に 
入れることでグラデーションをかけたよ 
うな色合いを出しました。 

濃くなる影の部分と、八イライトになる 
部分にこの r 才ーバーレイ」のレイヤー 
で色を足すと、自然に色味を足すことが 
でぎます。 

今回の場合、濃くなる部分には紫色、光 
が当たる側には黄色を入れています。 
「輪郭のぼけ具合」の丸い形状に設定し、 
ブラシサイズ「2◦◦〜5〇〇」、最小サイ 
ズ「100」、 ブラシ濃度 「70」です。 




































SECTION 3.6 高校生を描く 


全体を塗ります。 


オーバーレイのレイヤー 


さらに新規レイヤーを作成し、ブラシを 
拡大して、白で全体の八イライトを入れ、 
不透明度を「8%」に下げて調整します。 
輪郭と背景の白を馴染ませます。 

ブラシサイズ「300.0」、最小サイズ 
「1〇〇.0」、ブラシ濃度「70」です。 


画傢を統合します。 

これで人物の塗りは終了です。 
-■人物の使用色 ■ 
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人物の塗り完成 



































PART 3 •画 力向上トレーニング 


STEP 5 背景を描く 


0] 斜めのポーダーのストライプを作成 

レイヤーを作りすぎてメモリが足りなく 
なってしまったので、新しいキャンバス 
に背景を作ります。 

人物のファイルと同じサイズの新規キャ 
ンバスを作成します。「ファイル」メニュ 
一の「新規キャンバス」を選択し、 「 A 4 
サイズ」、 「350 dpiJ に設定して 「0 K 」 
ボタンをクリックします。 



[クリック] 


新規キャンバスの右上の角をクリック 
し、 [1® キーを押しながら左下の角を 
クリックして直線を引きます。 

「筆」 G のブラシサイズ「70」、最小サ 
イズ noo 」、 ブラシ灑度 n ◦〇」です。 


■使用 色 ■ 
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このレイヤーをドラッグしながら「通常 
レイヤーの新規作成」 D の上に持ってい 
って複製し、「レイヤーの移動」+で移 
動させ、ラインの間隔を決めます。 



r ノ 


( M + 回）で下のレイヤーと結合しま 
す。 

同じように複製し、等間隔にずらして、 
下のレイヤーと結合 （cga + 固）を繰 
り返し全面に斜めのラインを作ります。 
一見面倒な感じがしますが、上の作業を 
する度に複製できるライン数が増えてい 
くので簡単に作成することができます。 




















































E0 グラデーションを作成 

下をグラデーションで薄く消えるように 
していきたいのですが、 SAH こはグラデ 
ーション機能がないので、以下の方法で 
行います。 

「矩形選択」 D でグラデーションをつけ 
たい高さに細長い四角の選択範囲を作り 
ます。 

「筆」のブラシサイズを拡大し、上か 
ら下に筆圧を使って、濃度が下に向かっ 
て濃くなるように白線を引くように塗り 
ます。 

一番下は真っ白になるようにグラデーシ 
ョンをかけたかったので、下の方が真っ 
白になるように何重にも塗りました。 
これで、このようなグラデーションのボ 
ツクスができます。 


SECTION 3.6 高校生を描く 



1 



「矩形選択」 Dj の「自由変形」でドラッ 
グして画像サイズに合うように横幅を広 
げます。 



ブラシ ツールで 全面にグラデーシヨンを 
塗るのは大変ですが、細長いボックスを 
変形して拡大すれば簡単に均一のグラデ 
ーシヨンを作ることができます。 












































PART 3 画力向上トレーニング 


[ B 人物の背景に配置 

「レイヤー」メニューの「画像を統合」を 
選択し、レイヤーを結合します。 

コピー （ fctTI 十回）&ペースト 
([§£ □ + 0) で人物のファイルに貼り付 
けて背面に配置します。 



背景と人物の間にふちを作ります。 
人物のレイヤーを選択し、「自動選 
択」「/ I で人物の周りを選択していき、 
「選択」メニューの「選択範囲の反転」を 
選択して反転します。 

塗りのときに描き込んだ髪の毛まで、「選 
択ベン」 P 園や「選択消し」 H を使って 
きれいに選択していきます。 



「選択」メニューの「選択領域を1ピクセ 
ル膨張」を12回実行して、選択範囲を 
12ピクセル膨張させます。 

人物のレイヤーの下に新規レイヤーを作 
成し、「バケツ」 S で塗りつぶします。 
うまく拡張できなかったところはブラシ 
濃度「100%」の「筆」で描き込み 
ます。 


これで人物がくっきりします。 
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B 3 花を散らす 

これだけでは寂しいのでお花を散らして 
みることにしました。 

新規レイヤーを作成し、「鉛筆」 G でお 
花を1つ描きます。分かりやすいように 
黒で描きました。 



複製しながら、「矩形選択」 [ Q の「自由 
変形」で、サイズを変えたり角度を変え 
たりしながら散らします。人物の前にも 
散らします。 




背景の斜めラインがうるさすぎる気がし 
たので、「矩形選択」 [ G を使い、周囲を 
選択して切り取り （ C 1 S + S )、 余白を 
作りました。 
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PART 3 画力向上トレーニング 


1 STEP6 仕上げ 

03 背景色が少しイメージと違ったので、 r フ 
ィルタ」メニューの「色相•彩度」 
(_ + 回）で、色相 r + ii 」、 明度 
「+8」に設定し、黄緑に色変更してみま 
した。 


EBr 花」のレイヤーを複製し、「自由変形」 
で少し拡大します。不透明度を 「24 %J 
に下げて「スクリーン」に設定し、下に 
移動させてみました。 


すべてのレイヤーを統合して、完成です。 



完成1 
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SECTION 3.6 高校生を描く 


^ TRAINING 背 景を簡単に仕上習 

背景バリエーションその1 : 学校のドアと柱 


03 新規キャンバスを作成して背景を描く 

「ファイル」メニューの「新規キャンバス」 
を選択し、 「 A 4 サイズ」、 「350 dpiJ に 
設定して 「 OKJ ボタンをクリックします。 
「キャンバス」メニューの「キャンバスサ 
イズ変更」で横幅を「150%」に広げま 
す。 

ここで横幅を広げておくのは、人物のフ 
アイルの背景にコピーした:あと、背景を 
斜めに変形させる予定だからです。 



[^11 ック I 


1 


「矩形選択」0で幅いっぱいの長方形を 
作成し、「バケツ」¢3で塗りつぶします。 


この上に新規レイヤーを作成し、「下のレ 
イヤーでクリッピング」に設定していき、 
「矩形選択」！:」で柱やドアのようなもの 
を同系の色で塗ります。 

後で色を変えるなどの調整をするので、 
パーツごとにレイヤー分けしておきます。 


パーツのレイヤーの「不透明度保護」に 
チェックを入れて、影を入れていきます。 
「矩形選択」□を使って影になる部分を 
選択しながら「筆」 G で塗ります。 































































PART 3 画力向上トレーニンク 


ベースのレイヤー以外の「不透明度保護」 
のチェックをはずします。 

各パーツのレイヤーに、ブラシサイズ 
「8.〇」の「鉛筆」で、 [ ms ] キーを押 
しながら、影と別の色の境界にさらに濃 
い色で直線を入れます。 


「不透明度保護」にチェックを入れ、同じ 
く「鉛筆」で、今度はハイライトの 
直線を入れます。 

ブラシサイズはパーツによって太さを変 
えています。 

柱の八イライトの横に丸いハイライトも 
入れました。 


ドアの取っ手の部分がないことに気づい 
たので、同じように影と八イライトを入 
れて描き足しました。 


「フィルタ」メニューの「色相•彩度」 
([^□ +回）で各パーツの色を青緑色に 
変更します。 
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画像を統合してレイヤーを 1 枚にします。 


SECTION 3. 6 炫 高校生を描く 




困ドットのトーンを作成 

この上にトーンを貼ったようにドットを 
敷き詰めます。 . 

SAI では壁紙のように同じ画像を敷き詰 ： 

められるような機能がありません。 ： 

そのため以下の方法で行います。 ： 

一度、 SAI を終了します。 j 

あらかじめ作っておいた「24 x 24ピク j 

セル」のドットのファイルを、パソコン j 

の「デスクトップの背景」の設定で「並 ： 

ベて表示」にして設定します。デスクト ： 

ップのアイコンは非表示にします。 : 

卜ーンのようなドットがデスクトップい ： 

っぱいに敷き詰められて表示されます。 

キーを押して、画面全体をクリッ 
プボードにコピーします。 


SAI を再起動し、「ファイル」メニューの 
「クリップボードからキャンバス作成」で 
開くと、ドットが敷き詰められた画面の 
ファイルを開くことができます。 








































































































PART 3 •画 力向上トレーニング 


「矩形選択」 i :)〗 で必要な部分だけ選択し、 
「キャンバス」メニューの「選択領域の大 
きさで切り抜く」を選択して切り抜きま 
す0 



「選択」メニューの「全て選択 」 （m 
+囚）、「編集」メニューの「コピー」 
( t^n + 回）を選択して、廊下の背景フ 
ァイルに貼り付け （CMJ + 0)、 「下の 
レイヤーでクリッピング」にチェックを 
入れます。 




並べたファイルは後のイラスト作成でも 
使えますので保存しておくと便利です。 
このレイヤーを「乗算」に変更すると黒 
いドットの I -ーンになります。 
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今回は白いドットのトーンにしたいので、 
「レイヤー」メニューの「輝度を透明度に 
変換」を行います。 

白は完全に透明になり、黒い部分だけ残 
ります。 


このドットのレイヤーの「不透明度保護」 
にチェックを入れ、最大サイズの「鉛 
筆」 P 3 などを使い、全体を白で塗りつ 
ぶします。 

これで白抜きドットの完成です。 


背景の色をもっと青くしたいと思ったの 
でドットのレイヤーの下に新規レイヤー 
を作成し、「下のレイヤーでクリッピング」 
にチェックを入れて「オーバーレイ」に 
設定します。青色で塗りつぶしました。 


画像を統合してレイヤーを1枚にします。 
これで背景素材の完成です。 


SECTION 3. 6«高校生を描く 























































PART 3 像 画力向上トレーニング 


ES 人物の背景に配置 

「選択」メニューの「全て選択 」 （CSS 
+囚）、「編集」メニューの「コピー」 
(fan + fcl ) と「貼り付け 」 ([ctHD 
+ 0) を選択し、人物レイヤーの下に持 
つてきます。 




人物をはっきりとさせるためにシルエッ 
卜を作ります。 

人物のレイヤーを複製し、背面に持って 
いぎます。 

「不透明度保護」にチェックを入れ、大 
きいサイズの「鉛筆」で塗りつぶし 
ます。 

統一惑を出すため背景と同系の少し暗め 
の色にしました。 



人物のレイヤーと、シルエットのレイヤ 
一を左右に動かして位置を調整します。 
人物のレイヤーを少し左に、シルエット 
のレイヤーを右に動かしてみました。 
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SECTION 3.6 « 高校生を描く 


人物の上にホワイトを足して、完成です。 
今回は青を使ってクールな雰囲気にして 
みました。 

背景が人物に被ってかなり隠れてしまい 
ましたが、人物を小さくして余白を調整 
してち良いでしよう。 
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ES 描き足す 

ドットのレイヤーを選択して「不透明度 
保護」にチェックを入れます。 

人物のパーツに合った色を「鉛筆」 C 3 
で塗っていきます。 

下塗りの色より彩度が高く、濃い色を選 
んで塗っていくと良いでしよう。 

肌から塗ってみました。他のパーツを塗 
るときに、はみ出しが修正できるところ 
は大まかに塗っていけば良いでしよう。 


他のパーツも同様に地道に塗り分けてい 
きます。 

ちゃんと塗られているか分からないとき 
はドットのレイヤーを通常モードに戻し 
て確認してみると分かりやすいです。 


瞳の八イライトは白で書き足しました。 
少し彩度が足りない気がしたので、ドッ 
卜のレイヤーを「フイルタ」メニューの 
「色相•彩度 」 （M + 回）で彩度を 
「+40」に上げました。 

ノー トの柄がないのが物足りなかつたの 
で、人物を塗ったときと同じように描き 
込みました。 

これで背景素材は完成です。 


E 3 人物の背景に配置 

レイヤーを全て統合し、「選択」メニュー 
の「全て選択」 （： M ] + 0)、 「編集」メ 
ニューの「コピー J ( I Ctrl 1 + fcl ) を選択 
します。 

人物のファイルの背面に貼り付け 
([^□ + 0) ます。 


































































PART 3 画力向上トレーニング 


人物に白いふち取りを入れます。 

P . 190と同じ方法で白ふちを作成しま 
す。 

今回は「選択範囲を1ピクセル膨張」を 
15回実行し、太めのふちにしました。 


背景の色と人物の色が同じ色相のままで 
は人物が映えないので、背景のレイヤー 
の上に山吹色で塗りつぶしたレイヤーを 
作成し、「下のレイヤーでクリッピング」 
にチェックを入れて「スクリーン」に設 
定し、不透明度を「60%」に下げました。 
少し明度が上がった黄色っぽい色味にな 
ります。 



人物をより際立たせるため、「矩形選 
択」 G を使って周囲に余白を入れてみま 
した。 

人物の上にホワイトを足して、完成です。 
背景に人物レイヤーを拡大したものをも 
つてくるのは簡単ですし、キャラクター 
の表情が強調されて印象深くなるのでお 
すすめです。 


完成3 
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SECTION 3.6 C 高校生を描く 


背景素材を作成してアレンジしてみましよう。同じ原画でも印象が変わります。 


線画の完成！]像を麵に : _画を白射にして雄りつぶす 
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PART 3 •画 力向上トレーニング 


SECTION3. 


I ドラゴンと少女を描く 


使用 ツール： 

ベイントツール SAI 

» STEP 1 全体的なラフ 
» STEP 2 線画を描く 
» STEP 3 下塗り 
» STEP 4 描き込み 
» STEP 5 仕上げ 
» TRAINING 空の練習 
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illustration ♦若元健一 

































E 線画を描き進めます。 

線画を描き終えた時点で、1つの線画レ 
イヤーに結合してまとめます。 

女の子が持っているカゴとその中身は、 
後から位置を調整するために別レイヤー 
にしてあります。 


PART 3 画力向上トレーニンク 


STEP 1 全体的なラフ 


「鉛筆」 G を使って、ざっとキャラクタ 
一の表情、ポーズ位置などが分かる程度 
に大まかにラフを描きます。 

「鉛筆」 G の設定は、ここで設定したも 
のが基本となります。 
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STEP 2 線画を描く 


00 ラフを元に線画を作っていきます。 

レイヤーを追加して、名前を「線画」と 
します。 

ラフレイヤーの不透明度を no %」 くら 
いに下げて線画のレイヤー上に線画を描 
いていぎます。 

この時点での線の色は、見やすければな 
んでも良いのですが、今回は暗い赤を使 
っています。 

- ■線画の 使用色 ■ - 
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ES 線画の色を変えます。 

「フィルタ」メニューの「色相•彩度」 
(_ + 0)を選択してダイアログを表 
示し、彩度を「一 10〇」にします。 


線画が黒くなります。 


線画完成 




SECTION 3.7 ドラゴンと少女を描く 


PART 

















































下塗りでは、髮や肌などのパーツをそれぞれのベースの色で塗り分けていきます。アニメ塗りのようにくっき 
りした色を塗っていきたいので、「鉛筆」 ES を使用します。 

「自動選択」 M や「選択ペン」 C 1 を使って選択範囲を作成し、 II の毛や肌などのそれぞれのパーツをレイヤ 
一別に分けていく描き方もありますが、ここではレイヤー数を節約するために一枚のレイヤーにすべてのパーツ 
を塗り分けます。 

00 少女 

線画の下に新規レイヤーを追加して名前 
を「背景」とします。 

背景のレイヤーを「バケツ」で塗り 
つぶします。 

背景のレイヤーを塗りつぶしてから下塗 
りをするのは塗り残しが分かるようにす 
るためです。 

背景レイヤーの上にレイヤーを追加して、 

名前を「下塗り」とします。 

この下塗りのレイヤーに色を塗っていき 
ます。 

線画のレイヤーの不透明度を下げておく 
と塗りやすいでしよう。 


女の子の肌を塗ります。 
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PART 3 画力向上トレーニング 


■ STEP 3 下塗り 






















































SECTION 3.7 ドラゴンと少女を描く 


全体に色を置いていきます。 

全体を通して言えることですが、後からいくらでもやり直せるので、思い切って塗っていきます。 
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PART 3 画力向上トレーニング 


EB ドラゴン 

女の子の色が塗り終わったら、ドラゴンを塗っていきます。 





































困地面 

女の子とドラゴンを塗り終わったら、線 
画のレイヤーの不透明度を noo %」 に 
戻し、「バケツ」 [ S を使って背景のレイ 
ヤーを白で塗りつぶします。 

地面に簡単な草原を描きます。 

「鉛筆」 g のブラシサイズを拡大し、緑 
系の色で均一に地面を塗ります。 



さらに上に明るい鮮やかな色を塗り重ね 
て草原らしく見えるように塗っていきま 
す。 

「鉛筆」 ' を左右に動かし、先に置いた 
色で削ったりして雰囲気を出していきま 
す。 

手前に少し濃い緑色で茂みを描きます。 
下塗りの段階ではシルエツトで塗りつぶ 
して雰囲気だけ出せれば良いでしょう。 
茂みのアウトラインは、葉っぱの塊を出 
したいので、「鉛筆」 G でタブレツトを 
トントンと叩いて、ランダムに葉っぱが 
重なっている感じを出します。 



同じように、奥にも茂みを置いて地面に 
芝生らしい感じを出していきます。 
基本的にはタブレツトをトントンと叩い 
て描きます。 

「鉛筆」 ：" v の抜ける方向を、葉っぱの伸 
びている方向に合わせて描いていくと、 
茂みの雰囲気を表現できます。 
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PART 3< 画力向上トレーニング 



■ STEP 4 描き込み 


00 全体を見ながら影を描き込む 

下塗りレイヤーの上にレイヤーを新規で 
追加し、名前を「描き込み」とします。 
「下のレイヤーでクリッピング」にチエッ 
クを入れます。 

このレイヤーに描き込みの作業をしてい 
きます。 

光の方向を意識しながら、影になる部分 
を塗っていきます。 

作業をする時はある程度引いて描きまし 
ょ5。画面表示の倍率は「30%」くらい 
が丁度良いでしょろ。 

まずは、画面全体が見渡せる倍率で表示 
して全体に手を入れます。 

それから拡大し、塗り残しや汚れの部分 
を修正していきます。 

最初から拡大しすぎて作業をすると、離 
れて見た時に全体のバランスがおかしく 
なることが多いです。 

実際の見る距離を意識しながら整理をし 
ていきましょう。 
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m 少女の影 

女の子の影から始めます。 

アニメ塗りなので、境界線をくっきりさ 
せて塗ります。物の形や流れを意識して 
影を入れていきます。 

髪の毛の影などはできるだけまとめて描 
くようにしています。 


GS ドラゴンの影 

ドラゴンは、筋肉などで体の形が複雑な 
ので、自分なりに法則を作り、影を入れ 
ていぎます。 

あまり細かく塗り過ぎないように、デフ 
オルメすることを注意しています。 


全体に影が入ったら、もう一段階暗い影 
をポイントに少しだけ入れていきます。 
絵が引き締まっていきます。 

塗り過ぎると絵がうるさくなる傾向があ 
るので、ポイントだけに影を置くように 
しましよつ。 




SECTION 3.7® ドラゴンと少女を描く 


PART 
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PART 3< 画力向上トレーニング 


腕や脚は筋肉質なので硬いイメージで塗りますが、腹部は丸みを出して塗ります。 
翼は骨格を意識して描きます。 



肌 

服 # # 

タィッ像❿ 

SI • 

白目 

® 參# 參 

花 1 # 參 


- ■少女と ドラゴンの使用色 ■ 

花2 

リポン A 


カゴ 


• •• 
參參 參參# 
鲁❿# 


ブ-ツ# _ 


白目 
瞳 
体1 
体2 

角 

爪 
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描き込み完成 
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SECTION 3.7 ❾ ドラゴンと少女を描く 


■ STEP5 j±±(f 


01 ポイントに光を描き込む 

明るい部分の色を入れて、背景を仕上げ 
ていぎます。 

まずは八イライトを入れていきます。 

描き込みのレイヤーの上に新規レイヤー 
を追加し、「下のレイヤーでクリッピング」 
にチェックを入れて、名前を「描き込み 
2」とします。 

このレイヤーに八イライトを入れていき 
ます。 

女の子の髪の毛、カゴ、リンゴ、ドラゴ 
ンのツノ、鼻、眼に入れました。 






215 





































PART 3 画力向上トレーニンク 


E0 瞳に八イライトを入れる 

「描き込み2」の上に「描き込み 3 J とい 
う名前でレイヤーを追加し、合成モード 
を r 才ーバーレイ」に設定し、不透明度 
を「60%」に下げます。 

女の子の眼の上を、肌のベースの色で塗 
ります。 


同じように、同色でドラゴンの眼にも塗 
ります。 

眼の色が浮かび上がります。 


固草原を詳細に描き込む 

背景を仕上げていきます。 

キャラクターの塗りのレイヤーを全て非 
表 5 JT にします。 

この状態で作業を進めます。 

まず茂みに暗い緑色をおいて、上から明 
るい緑色で葉っぱを描いていきます。 





• r ” - 

■ 口 

：^SQ 


loj 

一 rw 《•今 

« «通 0 

for 

[:ビ 

□ 

1 ■ 

laur 

SB? 

33 

■ 1 

0 


216 













































SECTION 3.7 •ドラゴンと少女を描く 


タブレツトをトントン叩いて、茂みや草原を描いていきます。 
赤系の色も混ぜていって、葉っぱに彩りを足していきます。 



明るい色で、胞子のようなフワフワした光を足していきます。 






































PART 3 画力向上トレーニング 



合成モードを「スクリーン」に設定して、 
不透明度を「40%」くらいに下げます。 
手前の茂みに青系、奥の茂みに黄色系の 
色を「エアブラシ」^で置いていきま 
す。 

大きいサイズにして、設定は基本のまま 
で描きます。 



線画の上に新規レイヤーを追加し、名前 
を「仕上げ」とします。 

「エアブラシ」^で、薄いオレンジ系の 
色を置きます。 

光が当たり、色が飛んでいる雰囲気を出 
します。 
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合成モードを「スクリーン」に設定して、 
不透明度を「50%」くらいに下げます。 




E 3 影を詳細に描き込む 

「背景2」のレイヤーの上に、新規レイヤ 
一を追加し、名前を「キャラ影」としま 
す0 

青系の色で影を塗りつぶし、サイズの大 
きい「消しゴム」！!！で輪郭をトントン 
叩いてぼかしていきます。 

輪郭は少し荒い形状にしています。 
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PART 3 画力向上トレーニング 


合成モードを「乗算」に設定します。 
キャラクターに入念に影を入れていきま 
す。 

全体表示で確認してバランス見ながら細 
部の影を整えていきます。 


scr: 







E0 遠景の山を描く 

遠景の山を描き足します。 

形が分かる程度に大まかに描くぐらいで 
良いでしよう。 
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03 空を描く 

新規レイヤーを作成し、「エアブラ 
シ J ^を使って空の下地を作ります。 
大まかに色の階層を作り、境界の部分で 
混ざった色を r スポイト」ゾで拾って塗 
り延ばして馴染ませて簡単なグラデーシ 
ヨンを作ります。 

空の下地の上にレイヤーを追加して、そ 
こに雲など空を描き込んでいきます。 
「エアブラシ」^で雲の形を大まかに作 
り、下のレイヤーと混ざった色も利用し 
ながら雲の形を整えていきます。 

雲の色に明るい部分を描き加えていきま 
す。 

背景がメインではないので、描き込み過 
ぎないように注意します。 

全体を見て、整えたら完成です。 



完成1 






SECTION 3.7 ドラゴンと少女を描く 



V2 0 、 。 D::;a:°£ 

VI ! ⑴ • • 
























































PART 3 画力向上トレーニング 


I TRAINING 空の練習 + 

空の練習1:雲の流れを描く 
0D 空を少し違う雰囲気で描いてみる練習を 
しましよつ。 

描き方は基本的に同じですが、ここでは 
雲の流れを表現してみましよう。 


E0 ドラゴンの頭の後ろ辺りを中心に、雲の 
流れを意識して簡単に空を描きます。 
下地を作らず、キャンバスの白い部分を 
活かして、雲の雰囲気を出していきます。 


[S 「エアブラシ」のサイズをこまめに変 
えて、形がランダムになるように整えま 
す。 
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SECTION 3.7 •ドラゴンと少女を描く 


背聚完成 





























PART 3 •画 力向上トレーニング 


空の練習2:夕暮れを描く 
ED 紫系をベースに空の雰囲気を作つていき 
ます。 

「エアブラシ」を使用します。 

空の下の方は淡い青系で、遠い雲をシル 
エットで入れて、上の方は赤や紫系の色 
を使い、雲の形を整理しながら夕方の陽 
が強く当たっている感じを出します。 
キャラクターや草原も空の色と合うよう 
に色合いを変えます。 



B9 「フィルタ」メニューの「色相 • 彩度」 
([^□十回）で調整して夕暮れの雰囲気 
に合わせましよう。明暗のコントラスト 
を強くして、彩度を下げます。 



西] 新規レイヤーを追加し、キャラクターの 
下塗りのレイヤーの下に移動し、合成モ 
—ドを「スクリーン」に設定します。 r エ 
アブラシ」^を使って、画面の手前に 
青い色を置いてボケた雰囲気を作り、空 
に差し込んだ光を描きます。不透明度を 
「70%」くらいに下げます。 







































































SECTION 3.7 •ドラゴンと少女を描く 


背 il 完成 




完成3 


L 相 
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L^r , ^ 
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! PART 3 画力向上トレーニング 


SECTION3. 


アドベンチャーワールドを描く 













SECTION 3.8® アドベンチヤーワールドを描く 




使用ツール： 

ベイントツール SAI 

» STEP 1 全体的なラフ 
» STEP 2 線画を描く 
» STEP 3 下塗り 
» STEP 4 本塗り 
» STEP 5 背景を描く 
» STEP 6 詳細に描き込む 
» STEP 7 仕上げ 

Illustration 參有間じろう : 

















PART 3 •画 力向上トレーニング 


I STEP1 全体的なラフ 


0] イメージスケッチ _ 、 

日4サイズのコピー用紙にラフを描きます。今回の絵は「ファンタジー」を題材にして、キャラクター達が活 

躍する場面をイメージスケッチして構想を膨らませまます。 


























































SB ラフを取り込む 

規定の大きさで新規キャンバスを用意し 
て予め描いておいたラフを呼び出します。 


SECTION 3. 8 确 アドベンチャーワールドを描く 




「ファイル」メニューの「キャンバスを 
開く」を選択し、先ほど取り込んだラフ 
を開きます。「選択」メニューの「すべて 
選択」 （Egid + S) でラフのすべての範 
囲を選択し、「編集」メニューの「コピー」 
(_ + 回）を実行します。新規レイヤ 
一を作成し、「編集」メニューの「貼り付 
け」 ([ctT □ + 0) でラフをペーストして 
拡大します。 







，'所…-！ 


こ… 


ラフのレイヤーの不透明度を「42%」に 
下げて薄い色にします。 


































































PART 3# 画力向上トレーニング 


0] 新規レイヤを一枚重ねます。使用ツール 
は「エアブラシ」で濃度「100」で 
す0 

間違えたら「投げ縄」9 (回）でざつく 
り消して、それでち対応できない細かい 
ところは「消しゴム」金を使います。 
下書きとどのくらい同じにするか、様子 
を見ながら進めていきます。メインキヤ 
ラクターの右腕を消して、胴体の裏側に 
隠れる位 S へもっていきました。 


峰 






滑らかな曲線を一度に描きたい時は「手ブレ補正」 




STEP 2 線画を描く 







































0 新規レイヤーを一枚重ねます。長い武器 
のペン入れは先端のオブジェクトを描い 
た後に [1^0 キーを押しながら直線を引 
き、「矩形選択」7の「自由な形」で任 
意の形に歪めます。杖の形を成形し、指 
がちゃんと棒を持っているように意識し 
て調節します。 


地道に線を描いていきます。 

線を残すことになりそうなので線に強弱 
をつけています。奥のキャラクターほど 
線の変化は少なくしてあります。 
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PART 3 画力向上トレーニング 



(51 線画の下に新規レイヤーを作成し、「エア 
ブラシ」^で背景の下書きもかねて基 
本色を下塗りします。 

キャラクターの色や、画面の手前で飛び 
散るオブジェクトの配置もここで決めま 
す0 




ES 基本色だけ圔きましたが、青みが強かつ 
たので「フイルタ」メニューの「色相. 
彩度」015□十回）で色調節します。 

























03 部分的に色味を変えたかったので「選択 
ペン」 S で領域を選択し、はみ出した 
ら「選択消し」で消します。 
「フィルタ」メニューの「色相•彩度」 
([55□十回）で色調節して少し黄色くし 
ました。 



03 「フィルタ」メニューの「色相 • 彩度」 
( cm ] 十回）で色相を r +6 j 上げて少 
し黄色くしました。 



























PART 3 画力向上トレーニング 
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SECTION 3.8 ❽アドベンチヤーワールドを描く 
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「フィルタ」メニューの「明るさ • コント 
ラスト」で彩度 M 00 J 、 明度 r +61 J 
に設定し、色味を飛ばします。 






































B 0 上にレイヤーを重ねて「乗算」に設定し 
ます。オレンジがかった灰色を塗りまし 
た0 


EE 服の丈を塗り加えて調節しました。下の 
レイヤーと結合して、下塗りは終了です。 



下塗り完成 



PART 3 画力向上トレーニング 
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SECTION 3.8 珍 アドベンチヤーワールドを描く 


|STEP4 $塗を 


00 キヤラクターの配置ごとにレイヤーを分 
けていきます。遠景の背景の上にキャラ 
クターを重ねていく階層構造なので、上 
のレイヤーほど距離が近くなっていきま 
す。 




( E 奥のキャラクター（猫神官）のレイヤーから下塗りに沿って着色していきます。 

基本は、「エアブラシ」で影を描いてから影と基本色の境を「スボイト」メで拾って着色する作業の繰り 
返しです。肉付きや骨格を意識しながら塗り込んでいきます。 

首や脇、顔のパーツに落ちる影は濃くとり、境の色をとってさらに着色します。 





















































PART 3 画力向上トレーニング 


E 0 「フィルタ」メニューの「色相 • 彩度」 
([^[]十回）で、「彩度」を「+28」、 
「明度」を [- 71 に設定し、色調節して周 
囲になじませます。 


____斤リック"^ 


E ! 皇子のレイヤーに移動して顔を着色していきます。基本の手順は同じです。 




ES キャラクターと背景は分かれていた方が 
後々作業しやすくなるので、ここで2枚 
のレイヤーに分けておきます。 

「選択ペン」 P 靈でキャラクターの領域を 
選択し、「編集」メニューの「切り取り」 
( c ^ n + B ) を選択します。 
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SECTION 3.83アドベンチヤーワールドを描く 


03 新規レイヤーを作成し、「編集」メニュー 
の「貼り付け」 （ M-f 0) を選択して、 
背景とキャラクターを分離します。 




虎男を塗ります。 

肉球は陰影を控えめにつけて柔らかそうに、毛の流れは粗めのタッチで表現します。 



















































。在丢 qg ? 在在殳圣恶各：: I ん一。、/本菅。•&丢朶〇ユ〇导鹗？ 
coo 環土⑦鲁崑 n ：> 旦银コ•/ ¥ ns 级⑦ん一: i m ^- 2 、 gs ? g 受；郾 on > 重 a 鹚画？を膝汾 ⑦ 一4> 


>sia 鲁舄 sd ヨ丄 s 


°在丢朶 nin 
Bf ^?* 'ユ nm 圣餸畐圣一古 
o ^ i ] °在垄朶 n 圣斡 


°五丢朶 vl^/VW 

朶8{圣醤崑 '5# 笃苜圣とべ斜丟 [E 


- 






4 4*44 


.-^□s 


一。 


sns 


53： 


•■HIS 


し。》'、 




^ Ljcua 

A 9 « 


ニー^ IHT 回 M 画 S>EiyVd 

































SECTION 3.8® アドベンチヤーワールドを描く 


B 3 始めは大まかに描いていき、細かく描き 
込む段階になつて細部のデザインを考え 
ています。 

細かく描き込んだ装飾のパーツを「投げ 
縄」@で選択し、「編集」メニューの 
「コピー 」 （m + 回）と「ペースト」 
( m 十回）で複製して連ねていきます。 
「拡大/縮小」しながら空間の余白を埋め 
ていぎます。 



































PART 3_ 画力向上トレーニング 

[ E 山を描きます。まずは全体を見ながら大 
まかに形をとってから、拡大表示して描 
き込みます。影のポイントに濃い色を置 
<と山岳の立体感が出ます。 



二 ^ S 

trj» | * □□□ 

糾 - DOa 
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r ， ぐ々 


一, 

r -W - 
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Ms 



E 3 雲は建物に被らないように新規レイヤー 
を一枚重ねて描いていきます。下塗りの 
色を r スポイト」ゾで拾いながら「エア 
ブラシ」で色を塗り分けていきます。 


































SECTION 3.8 翁 アドベンチヤーワールドを描く 
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PART 3 籲画力 向上トレーニング 


濃い色の上に濃淡をつけて明るい色を乗せて陰影を表現します。両方とも色の輪郭は点々を描くようにして葉 
のように見せています。所々に白を置いて後ろの風景が透けているように見せます。 



困 イラストの左下辺りにある塗料の剥げた 
壁です。 

質感を出すために「エアブラシ」の 
「にじみ&ノイズ」に設定し、大まかな形 
を描き、「通常の円形」に戻してブロック 
同士の隙間を白で埋めて成形しました。 
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SECTION 3.8 燊 アドベンチャーワールドを描く 


■vn 

•今扇 Ut •»> 缚 :. mm. 

ノ ♦ V V 

•パ 


GH モンスターは背景に直接描き込んでいき 
ます。輪郭を周囲に馴染むような色で縁 
取り、薄い色を重ねました。金属部分も 
描き込みます。 


数珠のような触手は新規レイヤーを作成 
して描き、「編集」メニューの「コピー」 
( VcuT \ + lei ) &「ペースト 」 (fctFn 
+0) で複製して腹部の方にもつけまし 
た。 

部分的に影の色が欲しかったので新規レ 
イヤーを作成して「乗算」に設定し、影 
を塗り重ねます。 


mo 
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PART 3# 画力向上トレーニング 


ISTEP6 詳細に描き込む 























SECTION 3.8® アドベンチヤーワールドを描く 



G 0 装飾品のデザインを詳細に描き込みます。 











PART 3 •画 力向上トレーニング 





貴金属は光沢と硬度を意識しながら描き込みます。 


GB 最全面の装飾パーツは線画の上にレイヤーを重ねて描きます。背景のモンスターの一部なのですが、金属質と 
ゲル状のプヨプヨした質感の違いを意識しながら描き込んでいきます。 


EE 新規レイヤーを作成し、水面の水しぶきと透明感の表現を描き込みます。 
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PART 3 ❼画力 向上トレーニング 


背票完成 






















SECTION 3.8 礅アドベンチャーワールドを描く 


■ STEP7 仕上げ 


5 D キャラクターと背景の塗りを統合します。 
[ B もう一枚レイヤーを重ねて水面の処理と 
補助線を入れます。 

全てを統合した;後、「乗算」レイヤーを白 
っぽい灰色で影をつけ完成です。 




完成 





































作家紹介 



濫修] 


•本名 牧山直樹/ペンネームマキヤマナオキ 
•サイ トやブログの URL http :// www . onemax . net / 

•よく 使用するお絵かきソフト 

Adobe Photoshop , Illustrator 、 Flash , Painter 、 HlustStudio 、 ペイントツール SAI 

•ブロフィー ル 

1959 年佐賀県生まれ。 

子供の頃からラクガキ好きで、気がついたら絵を描いた D 教えたりのプ□になつていました。 

1993年〜2003年千代田工科芸術再門学校にて講師 

(漫画科•イラストレーション科•キャラクター科にて、キャラクター、カンブイラスト、 web 制作、 
Flash アニメの指導。現在は倒産） 

1996年荒川区役所にて講師（特別講義/デザイン学） 

2003年アミューズメントメディア総合学院にて諶師（特別講義） 

2004年〜日本デザイン専門学校にて講師 

(ゲーム専攻.コミックアーツ専攻にて、 Flash アニメーション、ス t ''―リーテラー、キャラクター、演出 
論、プレゼンテーション論、コミュニケーション論、編集学） 

2005年〜阿佐ヶ谷美術専門学校にて講師（視覚デザイン、時空デサイン科にてキャラクターデザイン） 
2009年私立専門学校等評価研究機構にて評価委员 
2009年10月〜読売日本テレビ文化センターにてカルチャー講師 
•一言 コメント 

IllustStudio は安い！軽い！描きやすい！の三拍子。索晴らしい作家さん達と良き编集スタッフに恵まれ、 
解りやすく楽しい本が出来ました。感謝感謝であります。 


•作品 名「腐法少女」 ( Part 3 Section 3.2) 

H • 籲 サイトやブ□グの URL http :// sekai . gozaru . jp / 

•作業環境 

. CPU : 3.00 GHz 

t - . •タブレット： Cintiq 21 

I 0 

[絵師さんに6つの質問] 

• イラストを描きはじめたのはいつごろですか？ 

物心ついた時から描いていた気がします。 

画材などに気を配るようになったのは中学生ぐらいからだと思います。 

• どうすれば絵がうまくなりますか？ 

一枚、絵を描いては、うまくいかなかったところを見て、次はこれよりうまく描くそ！と意識してまた次の一枚を描く。それの繰り返しを 
ずっと行ってきています。单純ですが地道な近道かなと思います。それから.たくさん色々な絵を見て目分と比較するなど、当たり前です 
が研究心*向上心を持ち続けることもとても大事だと思います。 

• デッサンについて教えて 

デッサンは私も苦手なのですが、好きな給•写真などの模写をすると色々掴めたりする…と思います。それから、抽象的ですが、 モチーフ 
をよく見て形を理解しようと意識することが大事だと思います。簡单なようでなかなか難しくて自分も苦戦しています。 

• 上手に修正できる方法を教えて 

デジタルの場合はとにかくソフトの機能を覚えることが大事だと思います。ちょっと角度を変えたり、部分的にサイズを変えたりなど、ア 
ナ□グだと手間なこともデジタルだと簡单にできるのでフル活用するといいと思います。 

• よく使う表現•技法など 

デジタル表現で吾うと、ワンポイントのために「才-バ-レイ」や「覆い焼き J で「彩度を上げる」方法をよく使います。私は色決めが苦 
手で、調整をすごくするので、レベル補正や卜ーンカーブなど色調整 ツールが 必須です。 

• クセを活かす、クセを直す 

悪いクセは第三者に指摘してもらったり、模写や他の作品を見てどう適うかを観察したりします。 

クセの活かし方…は自分でもあまり分からないのですが、クセになっているということはそれが好きだからという場合もあるので、自分の 
良いと思う感覚を突き詰めて描いていけばクセも個性として説得力が出るのでは…？と思います。 
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•ペンネーム 岩元健一 

•作品 名 「ベンガラ」 ( Part 3 Section 3.3) 

「ドラゴンと女の子」 ( Part 3 Section 3.7) 
•サイ トやブ□グの URL http :// sunehair . web . fc 2. com / 
♦作業環境 

• 0 S : Windows XP 

• CPU : Pentium 4 

• メモリ： 3 G 巳 

• タブレット ： Wacom lntuos 3 


[絵師さんに6つの K 問] 

參 イラストを描きはじめたのはいつごろですか？ 

イラストは21歳くらいの頃。ゲーム会社に就職したくて描くようになりました。 

• どうすれば絵が5まくなりますか？ 

分からないので、かなり一生懸命描いています。何を見せたいかを意識だけはしています。 

• デッサンについて教えて 
勘で描かないようにする。 

• 上手に修正できる方法を教えて 
考えながら.とりあえず描いてみる。 

• よく使う表現•技法など 
技法ではありませんが、カラーでラフをよく描きます。 

參 クセを活かす、クセを直す 

色々なタッチの絵を描いてみれば良いかと思います。 

•ペンネーム 藤森ゆゆ缶 

•作品 名 「音の彩を描き出せ！」 ( Part 3 Section 3.5) 
•サイ トやブログの URL なし 
•作業 環境 

. 0 S : Windows Vista 

• CPU : 2.66 GHz 

• メモリ： 4 GB 

• タブレット ： Bomboo comic 


[絵師さんに 6 つの質問] 

• イラストを描きはじめたのはいつごろですか？ 

ものごころついた頃には、家の柱に落書きして親に怒られていました。でも人に見せるのは恥ずかしくて，教室の隅っこで目立たないよう 
に描いてました。自分の漫画的な絵を人に見せられるようになったのは、高校に入ってからだと思います。 

• どうすれば絵がうまくなりますか？ 

地道に描き続けることかと思います。それも落霱きではなく、ちゃんと仕上げる絵で。集中してちゃんと描いた絵は次の絵の土台になると 
思います。あとは向上心を持ち続けることかな。 

• デッサンについて教えて 

立体を意識すること。表面だけじゃなく襄側も見ている感覚を身につければおのずとつくと思います。人物だったら、重力を意識してちゃ 
んと地面に立ってる絵だと、シンプルな線でも見栄えがします。でも、デッサンに囚われすぎると色々見失う気がします。 

參 上手に修正できる方法を教えて 

とりあえず修正にとりかかってみること。意外な技法を生み出すかも。デジタルは何度も直せるので、修正は楽にできます。色んなことに 
チャレンジして、ソフトの性質を字んでみるのも面白いですよ。迷ったら時折休憩を取って冷静に見直す期間を設けてみると、どこを直せ 
ばいいか見えてきます。 
m よく使う表現•技法など 

わざと崩す。今回の絵はわりかし索直に描いていますが、わざと表悄を崩したりデッサンを崩したり変な方向から描いたりしています。他 
には色に迷うので' あとから修正をしやすいようになるべく色ごとにレイヤー分けをしています。 

參 クセを活かす、クセを直す 

クセは勝手に出るものなので、むしろなくす方に重きを置いています。人に言われて指摘されたら直すくらいでいいのでは。でも、クセっ 
て基本的にはいいことだと思うんです。たとえば手の筋とか、ありえないほどガッツリ描く癖の人もいますが、それは自分が筋が好きだか 
らガッツリ描いちゃうわけですし、同じ筋好きの人は見て楽しいわけですから。 



















•ペンネーム citron 

•作品 名 「Girl disease」(Part3 Section3.4) 
•サイ トやブログの URL 無し 
•作業 環境 

• 0S : Windows Vista 

• CPU : Intel Core i7 920 
-メモリ： 3GB 

.タブレツト： Wacom lntuos4 


[絵師さんに6つの質問] 

• イラストを描きはじめたのはいつごろですか？ 

物心ついたときからです。友達とイラスト交換が•流行っていたので当たり前のように描いていました。 

• どうすれば絵がうまくなりますか？ 

週刊ペースで漫画を描けば、必然的に色々な表情やポーズを描くので上達します。 

ただ描いていても変化はしないので、意識と向上心が必要です。 

參 デッサンについて教えて 

急にデッサンを極めるのは無理なので、一枚絵を描く度にネットなどで見つけた写輿を見ながら.ここの太さはこうなる、曲げた時はこう 
なる、など、新しい発見をして播み重ねていく事が大事です。 

• 上手に修正できる方法を教えて 

勢いで描いた絵は何処がおかしいか気付きにくいときもあるので、一日寝かせたりブロの絵を見たり、気分転換した後に自分の給を見つめ 
直すのもいいと思います。 

• よく使う表現•技法など 

薄い生地や髮の毛に肌色を使うと、透明感が出るのでよく使っています。レースなどの柄も密度が高く見えるので、ついつい描き込んでし 
まいます。 

參 クセを活かす、クセを直す 

クセは何かしら自分の趣味が影醑していると思うので、無理に直す必要は無いと思います。直したければ、自分とタイブが遴う絵に影 S さ 
れてみるのも良いです。 


no imaae 


[絵師さんに6つの質問] 

參 イラストを描きはじめたのはいつごろですか？ 

物心ついた頃から落書き程度の絵は描いていましたが、イラストという認識を持ったのは中学生頃だと思います。 

• どうすれば絵がうまくなりますか？ 

練習する、丁寧に仕上げる、描き易いものばかり描かない、出来る限り実物に近いものを見て描く。 

対象の大まかな構造を理解できれば自信を持って描けるんですが、難しいですね。 

• デッサンについて教えて 

デッサンが上手な方の絵は説得力がありますよね。とても憧れています。 

上手に修正できる方法を教えて 

時間をおいて見直すこと。あとは修正前のファイルをとっておいて、修正後と見比べたりしています。 

拳 よく使う表現•技法など 

指定がない限りはペン入れを行いません。し)つもは Part2 に近い手順で描いています。 

參 クセを活かす、クセを直す 

絵柄や目指す方向性によつて違つてくるとは思いますが、個人的には指摘されたら直す努力はするくらいの気持ちでいた方がぃぃ>田って 
います。 


參 ペンネーム有間じろう 

♦作品 名 「猫と害虫 J (Part3 Section3.8) 

•サイ トやブログの URL ご縁があればお会いできると思います 
♦作業環境 

• 0S : Windows XP 

.CPU : AMD Sempron(tm) 

• メモリ： 2GB 

•タブレツト： Wacom lntuos3 
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•ペンネーム 七輝翼 

•作品 名 「サンキユ！ J ( Part 3 Section 3_6) 
•サイ トやブログの URL http :// nanaki . net / 

•作業 環境 

• 0 S : Windows Vista 

.CPU : 2.4 GHz Intel Core 2 Duo 

• メモリ： 2 GB 

.タブレット ： Wacom lntuos 4 PTK -640 


[絵師さんに 6 つの質問] 

參 イラストを描きはじめたのはいつごろですか？ 

給は本当に小さい頃からずっと描いてました。本格的に漫画の道具を使ったイラストを描きはじめたのは小4のとき。少女漫画の通信講座 
がきっかけで（笑)。パソコンを使って色塗りすることを覚えたのは中1のときでした。イラストっていうイラストが描けるようになったの 
ちパソコンで色塗0し始めてからですかね。 

• どうすれば絵がうまくなりますか？ 

やっば0いっぱい描くことかと！でも同じような絵、たとえば顔だけのいつも同じような人物絵をいっばい描くより、背景まで描き込 
んだり、難しいポーズに挑戦したり、自分が納得出来るまで描き込んだ絵を1枚描いた方が確実に上達する気がします！あと大事なのは、 
描いた絵はラフでも絶対とっておいて、しばらく時間を空けてから見直す。描いたときには分からなかった、直した方がいいところが見え 
ると上達した証拠だと思うのです。これって媢しくないですか！わたしだけですか。 

拳 デッサンについて教えて 

うう、この質問はわたしは正直テッサンは一番といっていいほど苦手なので！今後悔してるからこそ言えることは、デッサンは勉強し 
ておいて絶対に損はないです！じやないとここの関節どう動くの…とか毎回悩まされて必死にポーズ集や写稟を見るはめになります（涙)。 
拳 上手に修正できる方法を教えて 

修正といえば*デッサン舌手なわたしにはありがたいことなのですが*パソコンで下窗きをするとき、插小して全体が見渡せるので、全体 
を見ながらパーツを移動したりできるのが便利ですね。頭、胴' 腕' 足などはよくレイヤー分けしておいて、あとで位置修正をしたりしま 
す。凝ったポーズは大抵一発じや描けないので！頭が大きすぎたりはよくあることなので、よく修正しています。デッサン苦手な人は是 
非ともパソコンで線画を作ることをオススメします（笑)。 

• よく使う表現•技法など 

レイヤーのモード「オーバーレイ」、色味調整はこれで絶対やります。意外な色を上からかけたりすると、平面だった絵に華やかさとか奥行 
きを出したりできるので！青緑っぼい色や紫っぼい色をぼかしブラシで入れるのがお気に入りです。 

• ' クセを活かす、クセを直す 

自分の給を人に見てもらうことがまず自分のクセのいいところと悪いところを判断するのに大事だと思います。クセとか個性って自分じや 
なかなか分からないですよね！とにかく頑張った絵は人に見てもらって、アドバイスをもらう。わたしの場合ホームページで作品を公開 
しているのですが.そこで頂いた感想で同じようなところを褒めてくれていると「ここがわたしの絵のいいところなんだ」って索直に思え 
ます。逆に悪いところを見つけたいときは、妹が毒舌で滅多に人の絵を褒めてくれないので妹に聞いたりして（笑)。 

とにかく人の恚見を聞いて、自分のいいところ、悪いところを見つけるのがクセを活かすにも直すにも必要かと！ 
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